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Az Eurdpai Bizottsagnak a kiadvany elkészitéséhez nyujtott tdmogatasa nem befolyasolja a
szerzGk véleményét és a Kézikonyv tartalmat, tovabba a Bizottsag nem tehet6 felelGssé az
abban foglalt informacidk felhasznalasaért.

Meg fogja jegyezni, hogy a kézi bejelentkezéshez hasznalt QR kédok nincsenek jelen a
feladatokban. A feladatok kézi bejelentkezéssel torténé haszndlatdhoz szlikség van a
projektcsapattal vald egytttmdikodésre, ezért kérjlk, vegye fel vellink a kapcsolatot e-mailben.
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Bevezetés az IT101 dobozba

Az IT101 dobozban a gyerekek egy Raspberry Pi-t hasznalnak, és felfedeznek néhanyat az Office
szoftver hasznalatardl, egyes weboldalak szolgaltatasairdl (google, Wikipedia).

A koncepcié ugyanaz, mint a tobbi doboz esetében, egy dnszervez6dd tanulasi kornyezet (sole).A
Raspberry két kiilonb6z6 fajtaja, a Raspberry 3 és az 1b. Mivel a régebbi Raspberrylb nem rendelkezik
WIFI funkcidval, kis WIFI-Dongles csatlakozik ezekhez az eszkdz6khoz.

Ha barmilyen kérdése vagy problémadja van, akkor ez a dokumentum nem tud segiteni, mint ha e-
mailt kiildhet martin.krajiczek@tuwien.ac.at cimre.

Munka a Raspberry-vel

A Raspberry Pi hitelkartya méret(i szamitdgép ARM-processzoron alapul, amelyet a Raspberry Pi
alapitvany (www.raspberrypi.org) ad el.

Eddig 3 Raspberry valtozat lett kiadva: a Malna 1 (a, b), 2, a Raspberry 3 2GHz-es 64 bites négymagos
ARMvS8 CPU, 1Gb vagy RAM, négy USB-Slots, 1IHDMI Port, Interfész, WIFI (802.11n) és Bluetooth (4.1
alacsony energia) képesség.

A Raspberry Pi szamdra sokféle Linux disztribucio all rendelkezésre, de az egyik legkdnnyebben
hasznalhatd az Raspbian (https://www.raspbian.org/), egy Debian alapu Linux disztriblcio, amelyet
kifejezetten a Raspberry Pi szamara fejlesztettek ki.

A Raspbian csak kevéssé valtozott ehhez a projekthez. Néhany nyelvi fajl és logd mellett néhany extra
Szoftvert is telepitettek. Ez biztositja, hogy konnyen lecserélhetd legyen megsemmisiilt fajlrendszer
vagy valamilyen hardver SD-Card kartya esetén.



A Raspberry Pl inditasa

Készitmény:
A Raspberry Pi haszndlatdhoz a kovetkez6 elemekre van sziksége:

A Rapsberry 6nmagaban (nem feltétlenil lezarassal), 1 HDMI-kabellel, 1 kijelz6vel (HDMI-porttal), 1
billentylizeten, 1 egér, 1 tapegység, 1 mikro SD kartya és opcionalis 1 haldzati kdbel (vagy 1 Wifi-
abban az esetben, ha a Raspberry 1b-t hasznalja) a Rapsberry internethez valé csatlakoztatdsdhoz.

Haszndlja a Raspberry-t:

Csak csatlakoztassa a HDMI portot a kijelz6h6z, az egeret és a billentylzetet a Rapsberry USB-
portjaihoz.

Ellenérizze, hogy a Micro-SD-kartya be van-e helyezve a Raspberry Pi-be.

Es az utolsé dolog, hogy csatlakoztassa a tapegységet a Rapsberry-hez.Ez bekapcso.

A Rapsberry elinditja az SD-kdrtydn tarolt Raspbian-képet. Révid id6 utdn meglatja a Raspian asztali
képernydjét.

A Pillanatképen az Raspbian alapértelmezett asztali képét Iatja. A bal fels6 sarokban megtalalhaté a
Meni gomb (egy nagy piros Rapsberry), ahol kivalaszthatja a mar telepitett programokat

A jobb fels6 sarokban a hdldzati ikon, a hang ikon, egy kis ikon a rendszer terhelésének
megjelenitéséhez, és egy gomb az USB-meghajtdk és mas kiils6 meghajtok kiadasara (ha csatlakoztak
a Rapsberryhez).

A program inditasahoz kattintson a ikonra. A program bezardsahoz kattintson az X-Button gombra, a
jobb felsé sarokban. Szamos program mar telepitve van, de természetesen tovabbi Szoftvert is
telepithet.

Ha meg szeretné nézni, hogyan teheti meg ezt a dokumentum hibaelharitasi szakaszat

Hasznalo

Az Raspbian tobb felhasznalénevvel is haszndlhatd, de az IT101-es doboz szempontjabdl a legjobb, ha
mar beallitotta.

Néhany rovid inditasi id6 letelte utan automatikusan be kell jelentkeznie, mint pi felhasznalo, és meg
kell jelennie az asztali képerny6n. Lényegében az dsszes feladat ugyanaz a Raspian felhaszndlé lesz.

Hibaelharitas

A komplex rendszerekhez hasonldan varatlan problémak varhatok

Altaldban a Raspbian és a Raspberry Pi elég j6 épitésiiek és robusztusak, ezért altaldban nem olyan jé
munkakorilmények kozott mikodnek jol

De ne felejtse el, hogy a Rapsberryt nem ugy tervezték, hogy kiviilrél, nedves vagy forré
kdérnyezetben mikodjon.



Ha valami nem mdkaodik, vagy varatlan viselkedésrél van szd, kérjlik, vegye fel velem a kapcsolatot a
martin.krajiczek@tuwien.ac.at cimen a lehet6 leghamarabb.

Adjon nekem néhany informaciot arrdl, hogy mi nem mkodik, és melyik feladatot melyik gyerek
oldotta.

Ha csak az egyik Raspberry Pi nem m(ikddik megfelel6en, akkor mindig kicserélheti a mikro SD-
kartyakat.

Mindegyik kartya azonos képet tarol. Prébadlja kicserélni a nem dolgozé kartyat egy kartya formajaban
az egyik dolgozo Rapsberry pies-t.

Ha a késziilék most mikodik, akkor valdszinlleg hibds a kartya. Kérjiik, ne dobja el, hanem tarolja,
garanciat vallal az SD kartydkra.

Boot Problémak

Ha egy Raspberry Pies egyik bootolasi problémajat tapasztalja, kérjiik, kildje el nekem egy
screenshotot a boot képerny6rél vagy egy rovid videdrdl, hogy megnézhessem, mi torténik.
Probaljon meg levalasztani és csatlakoztatni a tapegységet, és megnézni, hogy valami valtozik-e.
Ismételje meg és helyezze vissza az SD-kartyat. Taldn a kapcsolat elveszett, és ezért vannak
problémak.

Network Problemak

Ha van valami probléma a haldzati kapcsolattal, kapcsolatban, akkor kiildj nekem néhany informaciot
a halézati infrastrukturardl (hogyan kapcsolddott a Rapsberry a halézathoz (WiFi vagy kabel), mikodik
a tobbi Rapsberry vagy sem? Mi volt a WiFi SSID (neve), hol vannak hibalizenetek?) Ez segiteni fog
nyomon koévetni a hibat a root okhoz.

Raspberry visszaallitasa

Ha valami megsemmisitette a fajlrendszert, vagy a mikro SD-kartyaknak cserére van sziiksége, de mar
van egy masik is, kdnnyen létrehozhat egy Uj, mikdd6képes micro SD kartyat. Elkiildhetem Onnek az
utasitasokat, vagy segitek , de el&szor is szlikségem van néhdany informdaciéra. Milyen operacids
rendszert hasznal? (Ahol Uj mikro SD-kdrtyat szeretne létrehozni), és hogy mennyi tarhely van az SD-
kartyan

Ne feledje, hogy a Raspberry micro SD-Card létrehozasa tordl minden olyan adatot, amely mar tarolt
rajta.



Feladatok attekintése

Feladat 2al - Szerelje 6ssze a Raspberry Pi-t

Ez a feladat maga a Raspberry Pi. A gyerekeknek meg kell tanulniuk, hogy sok kiilonb6z8 kabel és
csatlakozo talalhato, és mindegyiket specidlis feladatokhoz tervezték.
Engedje meg, hogy fedezzék fel 5Gnmagukban, hogy melyik eszkoz felel meg egymashoz.

Példaul:

HDMI-port: olyan eszkoz csatlakoztatasa, amely videdkat general egy kijelz6hoz.
USB port: olyan alapértelmezett csatlakozoé port, amelyet kiilonb6z6 eszk6zok csatlakoztatasara
haszndlhatunk, mint példaul a bemeneti (billentylizet, egér) vagy taroléeszk6zok (USB-stick, USB-

meghajtok) vagy akdr a haldzati eszkozok (Wifi-Dongle, Bluetooth)

Micro-USB port: Az okostelefonokban gyakran megtaladlhatd, hogy a tdpegységhez csatlakoztassa 6ket
(mint a Rapsberry)

Feladat 2a2 - Raspberry Pi csatlakoztatasa

Ebben a kis feladatban a gyerekeknek meg kell prébalniuk a kiilonb6z6 kikot6ket 6sszekotni a
megfelel6 eszkozokkel.

Egy helyes megoldas:



What fits together?

Connect the corresponding items and upload a
picture of this tasksheet!

Feladat 2a3 — Csatlakozzon WiFi -hez

Ez a feladat nagyon fontos, mivel j6l m(ikod6 WiFi kapcsolat sziikséges a kovetends feladatokhoz.

A WIFI-hez vald csatlakozashoz a gyerekeknek csak a jobb fels6 sarokban talalhatd Network ikonra kell
kattintani, valassza ki a megfelel6 WiFi-t név szerint, és irja be a jelszét (ha van ilyen). Ha nincs WiFi
jelszo, a Raspberry Pi csatlakozik a WiFi-hez, miutan a gyerekek kivalasztjak a megfelel6 Wifi-nevet.

A tanarnak meg kell adnia a helyes WiFi nevet és a megfelel jelszot a gyerekeknek.

Alternativ megoldasként a Rapsberry Pi egy normal halézati (Ethernet) kdbel segitségével is
csatlakoztathatd. Csak illessze be az egyiket a Rapsberry oldalan, a masik pedig az utvdlaszté vagy
kapcsold szabad portjan. A Raspberry Pi dltalaban 6nmagaban konfiguralddik, és rovid varakozas utdn
csatlakozik az internethez.



Lehet6ség van a Raspbian nyelvének és alapértelmezett orszaganak megvaltoztatdsara. Ehhez el kell
inditania a "Raspberry Pi Configuration" programot, és ki kell valasztania a kivant nyelvet és orszagot.
Ezt kovet6en Ujrainditdsra van szlikség.

Prébaljon meg beszélgetni a gyerekekkel, amit mar tudnak az internetrdl, és hogyan gondoljak, hogy
segiteni tudnak nekik (tanulni, konkrét tudast keresni)

Feladat 2a4 Programok inditdsa és ledllitasa

Ez a feladatlap a kiilonb6z6 tipust programokroél szél, amelyek mar a Raspbian-ban vannak telepitve.
A gyerekeknek meg kell tanulniuk a programok fogalmat. Minden program célja, hogy segitsen egy
adott feladatot. Példaul telepitve van a LibreOffice Writer program, amely egy masik
szovegszerkesztd, példaul a Microsoft Offices Word. Egy masik példa a mar telepitett festékprogram.
Hadd talaljak ki, miért vannak osztalyozva ezek az alkalmazasok

Feladat 2b1 — Bongészés az interneten

Itt a gyerekeknek kapcsolatba kell |épnilik a World Wide Web alapjaival. Milyen bongészé és link van.
Ha a gyerekek maguk nem ismerik a weboldalakat, akkor néhany példat adhat nekik, de adjon nekik
egy kis id6t, taldn mar hallottak valamirdl, és szeretnék kideriteni, hogyan néznek ki, vagy mire
vannak.

Feladat 2b2 - A Google haszndlata

Ez a feladat a Google keresémotorja. Hasznalnia kell a google-t a killonb6z6 témakra vonatkozd
informacidk kereséséhez és megkereséséhez. A feladatlap kérdései a hazajukrdl, az Eurdpai Unidérdl, a
Google-rdl és az internetrdl szolnak.



Feladat 2b3 - A Google térkép hasznalata

A Google altal nyujtott szolgaltatds egy masik jo példa a Google Térkép. Itt rengeteg informaciot
taldlnak a kozvetlen foldrajzi kornyezetiikrél, de lathatjak is, hogy a vilag valéjaban milyen nagy (vagy
kicsi). A feladatlap megkérdGjelezi 6ket a napi jarasi tavolsagukrol, és lehetévé teszi szamukra, hogy
hasonlitsak 6ssze mds, sokkal nagyobb tavolsagokkal (mint példdul a varosuk a févarosba és az
eurodpai varosok kozotti tavolsagokat).

Feladat 2b4 — Mi mast tehet Google

Ezen a munkalapon a gyerekek megismerhetik a google ajanlatok kereséjével kapcsolatos egyéb
funkcidkat. Ha segitségre van szikséglik ahhoz, hogy megtanuljak , hogyan kell kiejteni egy szdmot
angolul, hasznalhatjak, vagy tanulhatnak szémeghatarozasokat. Latniuk kell, hogy nem mindig a
tanulasrél van szd, néhanyan csak szérakozasrél (vagy torténelemrél van szo, példaul amikor a
google.com/images-ban az Atari-féle breakout-ot irja be. a 70-es évek kozepén). Természetesen ez
csak egy kis példa a Google altal kindlt rejtett funkcidkra, de a gyerekeknek azt kell 1atniuk, hogy sok
olyan szolgdltatas all rendelkezésre, amelyek nincsenek kdzvetlenil hirdetve, meg kell keresned Gket.
Nem csak a Google kinal tobb vagy kevesebb ismeretlen funkciét, hanem olyan programokat is, mint
az MS Word, mas Google oldalak, a WhatsApp, a Facebook.

Feladat 2b5 — Wikipedia

Itt a gyerekeknek meg kell tanulniuk a Wikipedia.org webhelyrél. Ez egy online enciklopédia, amely
naprél napra szamos nyelven jelenik meg. Annak érdekében, hogy megismerhessék a weboldalt,
néhany példa a feladatlapra. Néhany kozulik konnyebb, mint masok. Talan batorithatjak a
gyerekeket, hogy olyan dolgokra gondoljanak, amiket szeretnének tudni, és keresni a Wikipédidban.
Kérjuk, ne feledje, hogy a Wikipedia legtobb lokalizalt verzidja kisebb, mint az angol nyelvd.

Feladat 2b6 — YouTube

Itt a gyerekeknek meg kell tanulniuk, hogy a YouTube-on szdmos videofdjl talalhaté. Meg kell
ismernitk a rendelkezésre bocsatott tajékoztatds fogalmat és hasznalatat. Példaként hasznalja ezt a
feladatlapot, és lehetévé teszi szamukra, hogy keressék a "hogyan lehet" sz6t a papirlapok
felépitésérdl. Ezért kérjlk, adjon nekik néhany Ad-es papirt, hogy épitsenek néhany repilégépet.



Feladat 2b7 — Csinald és tedd az interneten

Ez a feladat az internet vagy barmely mas online szolgdltatas hasznalatara vonatkozd elemi
szabalyokrél szél. Hadd beszéljenek errél. Miért fontos ezek a szabdlyok? Ismerik mar 6ket, vagy mas

szabalyokat? Hadd hasonlitsa 0ssze ezeket a szabalyokat valddi él6 helyzetekkel. Ezek a tennivaldk és

nem az interneten kivil is alkalmazhatdk? Beszéljétek meg ezeket a témakat a gyerekekkel késébb.

Feladat 2b8 - Hogyan értékeljiik az interneten talalt informacidkat

A gyerekeknek meg kell tanulniuk az Internet altal nydjtott informacidk értékelésének fontossagat.
Mivel mindenki |étrehozhat egy weboldalt vagy blogot, nem minden informacid biztositott az
interneten. Hadd beszéljenek arrél, hogy tudjak, hogy a folydiratokban és Gjsagokban Iévé cikkek
érvényes informdcidkat nyujtanak-e.

Akkor tegyék kdzzé, mit tudnak megismerni egyes webhelyek [étrehozdirdl, akik felel6sek a
rendelkezésre bocsatott informacidkért, hogy a tobbi felhasznalé hogyan értékeli ezt az informaciét
(harmadik fél webhelyén vagy a weboldalon talalhaté vitacsoportban vagy blogban).

A gyerekeknek képesnek kell lennilk arra, hogy a Google és a Wikipédia altal kinalt szolgdltatdsokat

resnle, hoey mestalsk ke Aol AT 2 ne st

Feladat 2c1 — Mappak és fajlok

Ez a feladatlap a mappak és fajlok fogalmardl sz4l, és arrdl, hogy ez a elvont eszme atalakithato-e a
valé vilagban egyszertien. Minden fiok kilon tarolt tartalmat képvisel. Meg kell tanulniuk a fajlok
kiilonb6z6 mappdakba rendezésére, példaul a képeket tartalmazd képek mentése céljabal.

A Raspbian programmal manipuldlhatja a mar telepitett mappdkat és fajlokat, Ugynevezett nautilus
vagy egyszerlen fajlok. Miutdn megnyitjak ezt a programot, a Microsoft File Explorerhez hasonlé
nézetet kapnak. Mappakat és fajlokat hozhatnak létre a jobb egérgombbal a kivalasztott mappajukra
vagy a mappakban lévé fehér helyre, hogy kinyithathassanak egy kis mendt, ahol kivalaszthatjak, mit
akarnak. Hozzon létre egy Uj fajlt (egy dokumentumot, vagy csak egy szoveges fijlt, ..), vagy ha (j
mappat kivan létrehozni.

Ne feledje, hogy a Raspbian lehet6vé teszi a felhasznaldk szamara, hogy csak a fajlokat taroljak, és Uj
mappat készitsenek (vagy mar meglévé mappakat toroljék) a sajat mappajukban (/ home / pi /).
Természetesen itt a felhasznald barmit hozhat létre, amit akar.
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Feladat 2c2 — Levelet irni

Itt a gyerekeket bemutatjak a LibreOffice iréprogramjahoz, egy szovegszerkeszt6hoz, amely ingyenes
és kompatibilis a Microsoft Office programmal. Engedje meg, hogy felfedezzék az ismertetett funkcidk
egy részét egyszerii levél vagy barmely mas dokumentum megirasaval. Oszténézziik 8ket, hogy
hasznaljak a mentési parancsot, hogy taroljak a létrehozott munkat.

A feladatlapon a gyerekeket arra 6sztonzik, hogy hasznaljak a szovegszerkeszt6k szokasos jellemzéit,
példaul a karakter méretét, szinét, bet(tipusait, félkdvér, délt és alahlzott funkcidit.

Feladat 2c3 — Képet rajzolnoi

Itt a gyerekeknek latniuk kell, hogy a szamitdgépek sok kilonb6z6 feladatot segitenek, mint példaul
egy kép rajzoldsa. Emlékeztesse Gket, hogy mentse munkajat. Ha véletlenil toroltek vagy létrehoztak
valamit, amit nem akarnak, a program "nem" és "undo" funkcidkat biztosit.

Feladat 2c4 - Szamoldogép

Ez a feladatlap a mellékelt szamoldgép szoftver haszndlatdval kapcsolatos néhany

matematikai problémat mutat. Oszténodzziik 6ket Uj munkalapok létrehozésdra és feltdltésére.

Feladat 2d1 — Bevezetés a karcolasba

Ez a feladat a Scratch bemutatdsa, amely egy konnyen hasznalhatd, grafikus programozasi nyelv, ahol
kénnyen létrehozhat programokat és révid animacidkat.

11



Jusr/share/scratch/Scratch.image
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Sound Dperators

Pen ¥Yariables

mowe steps
turn G degrees

turn S_) degrees

point in direction Elg

point towards

gotox:my:m

go to

glide sacs to x: [ v: @

change x by
set x to m
change y by

set y to m
if on edge, bounce

= position
y position
direction

clicked-

move steps
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A Scratch f6ablak harom {6 teriiletre oszlik. A bal oldalon vannak a mellékelt parancsfdjl részei,
melyeket a felhasznald valaszthat. A k6zépsé részen a felhasznald egyesiti ezeket a részeket (a
kozépsd rész bal oldalat huzza, és ott lehlzza Gket). A jobb oldalon a felhasznalénak kell kivalasztania
a kédot (vagy dupla bal egérgombbal a hattérre, ha valamilyen kédot akar manipuldlni). A program
elinditdsdahoz kattintson a jobb fels6 sarokban |év6 z6ld zaszlora.

A program elkészitéséhez a felhaszndldnak egy sprite-t kell valasztania a jobb oldalon és dupla
kattintassal.

Inditsa el a szkriptet a "ha a z6ld zaszI6 kattintva" parancsfijl része. Most Iétrehozhat egy kis szkriptet
ehhez a sprite-hez, a szkript részeit kozépen hiuzza. Mindegyik alkatrész el6bb és utana 6sszecsuklik,
kivéve a szkript elsé és utolsd részét.

Ebben a példaban a narancssarga Scratch macska 10 l1épésbdl jobbra 1ép, amikor kattints a zold
zaszldra. Ezutdn a program ledllitja a végrehajtasat, és Ujra kell inditani. A mozgasi irany lathato a kis
kék vonal a sprite, lathatd a felsd, kozépsé a programok ablakban.

A Scratch t6bb kiilonb6z6 nyelvre leforditva, a program bal fels6 sarkdban talalhaté kis vilag ikonra
kattintva valaszthat masik nyelvet. A szkriptrészek megvaltoztatjak a nyelviket is, igy konnyedén lehet
megtanulni néhany alapvetd szét angolul vagy barmely mas nyelven.

A Scratch-ot az MIT (https://scratch.mit.edu/) hozta létre, és szamos kddtanitd programban
hasznalatos. Van még egy csomd példa a karcolas programok elérhet6 a honlapon, ezért nézd meg.

A kovetkez6 négy feladat a Scratch kiilénb6z6 aspektusairdl szdl. Az utolsé feladat az el6Stte alld
emberek kombinacidja, hogy a gyerekek maguk készitsenek torténeteket.

13



Feladat 2d2 — Jelmezek cseréje

Ez a feladatlap arrél szél, hogy képes-e |étrehozni és manipuldlni kiilénb6z6 jelmezeket (vagy
hattereket, ha nem valasztottal sprite-t) a semmibdél. Mindegyik Sprite-nek sokféle jelmeziik lehet,
amelyet a felhasznal6 egyszer(ien atvalthat egy szkript-részvel. A jelmez moédositasahoz a
felhasznaldnak a jobb oldali ablakon valé kett6s kattintdssal kell kivalasztania a sprite-t (rendszerint a
program elinditdsa utdn az elsé sprite mar kivalasztva), majd menjen a jelmezek lapra, amely a
karcolas kozepén van ablak.

Itt valaszthat a kiilonb6z6 jelmezek kozott, vagy Ujakat hozhat Iétre és szerkeszthet. Természetesen
mindig magad nevezheted magadnak, a karcolas alapértelmezés szerint csak kosztiimnek és szamnak
nevezi 6ket.

Feladat 2d3 Mozgas és esztergalas

Ez a feladat a sprite mozgdsdnak és forgatasdnak beallitdsardl szél, és a gyerekeknek a szkript részek
szélesebb kord kivalasztasara. A harom megadott karcolasi program mindegyike eltéré mdédon
hatarozza meg, hogy a sprite milyen médon fordulhat. Az els6é programban a sprite szabadon
forgathatd 360 fokban. A masodik programban a sprite csak balra vagy jobbra fordul, de nem tud
forgatni. A harmadik program megvaltoztatja a Iépések egy szdmat, és teljesen korlatozza a sprite-t. A
fenti bedllitasok egyikének kivalasztasahoz a felhasznaldnak balra kell kattintania a Script Drawer
feletti harom gomb egyikénél, amelyek a kozéps6 ablakban vannak.

14



Feladat 2d4 — Adjon hozza Sprites-t

Ez a feladat arrél szol, hogy spriteket ad hozzd a semmibdl. Az elsé gomb lehet6vé teszi a felhasznald
szamara, hogy magara vonzza a sprite-t. A masodik gomb egy mar elmentett sprite-t tolt be a
karcoldsokkal szallitott spritekbdl. A harmadik gomb minden mentett véletlenszer( sprite-t tolt be. A
spriteket altaldban a / usr / share / scratch / Media / mappdban téroljak, ahol kiilonb6z6 kategdriakba
soroljak 8ket. Osztdndzziik a gyerekeket, hogy sajat karcoldsukat vagy hatteriiket hozzak létre.

Feladat 2d5 — Hozz létre sajat torténetet

Ez az utolsé feladat a mostandig megtanult és bemutatott sszes karc jellegzetesség kombindciojardl
sz6l. A gyerekeknek haszndlnia kell a mar létrehozott sprites-eket, vagy Ujakat kell |étrehozni egy rovid
rovid filmet késziteni (lehet interaktiv vagy nem, barmennyire is szeretnek). Ne felejtsiik el, hogy a
gyerekek elfelejtik menteni munkajukat, ezért kérjiik, emlékeztesse 6ket arra, hogy mentse el.
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. I i 2:1T101 Téma: The RaspberryPi

© 00©

2al Osszeszerelni a Raspberryt

A RaspberryPi egy nagyon kis
szamitogep

L ¥ Il;::lll .
| BN - e -
/ /I\ Fig. 5

Fig. 2

¥ 314

&

Késyits egy videot ahogyan 6sszeszereled a RaspberryPi
és toltsd fel!

€314

)
L

<€<——— NETWOI?
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2184

€1 814

¥T 314

ST 814

2:1T101

Téma: A RaspberryPi

2a2

A RaspberryPi 6sszekdtése

Mi illik 6ssze?

Csatlakoztassd a megfelel6 elemeket, és toltsél

fel egy képet a feladatlehet6ségrol!

)
@

N

S

1184
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2:1T 101 | Téma: A RaspberryPi
Wt 7

2a3 WiFi-hez csatlakozni

1) Csatlakozzunk a WiFiI:

[ TN
Keresél ra a I!E és o=
Véalaszd ki amelyik WIFIt akarod iE

Probald ki: és i

2) Valtoztasd meg a nyelvet és varost:

Talald ' Raspberry Pi Configuration _,.\Ja
meg:

Fig. 21

[44e:iF

d

3) Toltsd Gjra a Raspberry: .5{5 +

Fig. 23

¥z 814

4) Vita:

Tudod, mi a halozat? Beszeéljétek meg barataitokkall!

Mar hasznaltad az Internetet?
Ird le azokat a dolgokat, amelyeken az internet segithet.

Mit gondolnak a barataid?
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2:1T101 Téma: A RaspberryPi
=)

) 2a4 Indits és zarj be programot

pinditsd el aprogramot:
.Nyisd meg a Menut (bal felsd), majd
kilkkelj a program képre (ikon)

T T Lo £ [E

@

e
€

w7

g

Sz 84

példaul: ¢s da
Inditsd el az Intz net z
keresobe g ¥

2) Zard be a \fﬂ\" Az X a jobb sarokban

programot:

Fig. 28

3) Milyen programokat talaltal a te raspberryden?
Mit csinalnak 6k?

Kategoriakra vannak osztva?
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2:1T101 Téma: Az Internet

B 2b1 Bongészés az Interneten

, R
1) Inditsd el a bongésyét: és E'"
Fig. 29 -
. és irjal be a keresdbe egy cimet, ° iint példaul:
@] en.wikipedia.org/wiki/Main_Page 'i,':.?l

Fig. 31

2) Mi az a link?

A link ( https://youtu.be/NId52xYpW80QO ), egy
referencia valamire: egy weboldal, egy kep,
egy video, egy program, egy mappa, ...

. o s .
Kénnyen rakatinthatsz az @ és
megnyitasz barmelyik ablaKot.

Fig. 32

3) sok weboldal ...

Ismersz weboldalakat?
Keészits egy listat azokkal a weboldalakkal melyeket

ismersz.
Tudasd vellink szerinted melyik a legjobb weboldal!

Mi torténik, ha beirod a cimjegyzekbdl a (zip-
app.eu/e7A5) linket?

20
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2:1T101 Téma: Az Internet
i 7

v
ey 2b2 Hogyan hasznaljuk a Googlet

1) Inditsd el a + cm +

Googlet:
www.c# dgle.corf a cimsorba

+ Enter”

. A google egy keresd
.Segqit informaciokat keresni.

irj be egy keresési feltételt, majd nyomd meg az “Enter”.

A keresési eredmények az els6 (legjobb) és az utolso
(legrosszabb) talalat kozott vannak.
.Megnyitashoz nyomd meg az

s 814 .ej

2) Hasznald a Googlet a
kutatasodhoz:
Keress a Googlen a varosodrol.
Milyen weboldalakat talaltal?
Keress az “Eurdpai Unidrol”.
It mutatott a Google neked?
Keresd a “Google”.
.Most mit talaltal?

Probalj valaszt adni a kovetkez6 kérdésekre a Google
segitségevel:

.Mi az eurdpai unio?

Ki készitette a Googlet?

Hany éves az Internet (WorldWideWeb)?

Hany éves a te varosod?

21


http://www.google.com/

2:1T101 Téma: Az Internet
i 7

2b3 Hogyan haszndljuk a Google térképet

i . dm
1) Inditsd el a Google 4" 'i
terkﬁpa%té.google.com A cimsorba+ ,Enter*

m

Fig. 38 Screenshot of Google Maps © GOOGLE

2) Dolgozz a Google térképpel:

Keresd meg a telepiilésed.

Foldnézetre valtas (foldi ikon, a képerny6 bal alsé sarkaban).
Keresd meg az otthonod és az iskolad.

.Ha helyesen raklikkelsz a térképen akkor a tavolsagot is kiadja.
.Szamold ki mennyi tavolsagot teszel meg naponta!

.Szamold ki mennyi tavolsagra van a varosod és a a févarosod
kozOtt.

.Szamold ki mennyi tavolsag van varosod és mas orszag févarosa
ko6z6tt, mint példaul Athén, Parizs, Rma, Ausztria.

Melyik eurdpai févaros van a legkozelebb és legtavolabb
varosodtol?
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2:1T101 Téma: Az Internet
=)

e 2b4 Mi mast tud a Google csinalni?

A Google tobbet tud csinalni mint csak keresgeld!
Ird be www.google.com és probald Kkit:

1)Fordits le syamokat angolra

12=english - Google-Suche

S "= ird be a Googlebe: 12=english

o | Mi torténik?

Most probald meg: 782=english

: Hogy mondjak a 782-nek
Fig. 39 Screenshot of Google Search © GOOGLE ang 0 I u I’)

2) Szavak meghatarozasa
A Google segit megérteni szavakat!
Préba: a tanulas meghatarozasa

Mi tortéenik?
Mi a Szamitdgép, az Internet, a Hal6zat meghatarozasa?

3) felfedezes:

Menj a www.google.com/images
ird be ,atari kitdrés“ a keresébe
.nyomj Enter

Mi torténik?
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2:1T101 Téma: Az Internet
i 7

@. 2b5 Wikipedia

Nyisd meg a bongészébe: https://www.wikipedia.org

> 2

Fig. 40

A Wikipedia egy ingyenes enciklopédia, amelyet sok
kulonbozd ember ir le a vilag minden tajarol a nyelvek
valdsagaban

Keress ra a kovetkezd szavakra a Wikipédian:

venciklopédia
»Raspberry Pi
sMinecraft
.Scratch
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2:1T101 Téma: Az Internet
i 7

m 2b6 Youtube

1) Hogy megnyisd a youtube: Nyisd
meg a bongészot és ird be a keresdbe:
www.youtube.com

2) youtube egy nagy online isloka'!

A youtube-n talalsz nagyon sok videot mindenrdl

Példaul: néz meg egy videodt hogyan csinaljak a
papirrepulét (https://youtu.be/Al TDb2cyhc)

Mostmar tudsz csinalni te is egy papirrepul6t?
Készits egy képet rola és toltsd fel a portalra!
.Search for other “How to’s”
What else can you learn?
Keressen masik "Hogyan kell" a papir
repulégépekrél?Mi mast tanulhatunk itt?

about paper airplanes!

25
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2:1T101 Téma: az Internet

[ 2b7 Mit és mit ne az interneten

Az internet hasznalatanak szabalyai

Védd a szemeélyedet — soha ne mond el senkinek az igazi
nevedet, cimedet, telefonszamodat !

.Soha ne tegyél kozzé semmit, amit késdbb
szegyellhetnél - az internet nem felejti el !

Ne felejtsd el, hogy minden, amit interneten olvasol,
hibas lehet - barki irhat barmit az interneten

.Mindig legyél udvarias online - valamint offline;
ugyanazok a szabalyok mindkettére vonatkoznak.

Beszéljetek meg ezeket a szabalyokat.
Van tapasztalatotok a szabalyok alkalmazasaval vagy azok

nem alkalmazasaval?
Van valami, amit hozza kell adnunk a listdhoz?
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L=V,

2:1T101

Téma: Az Internet

2b8

Hogyan értékeljik az interneten talalt informaciokat

pHonnan tudjuk meg, hogy valami igaz e?

.Honnan tudjuk hogy igaze amit a béngész6 kiad?

.Honnan tudjuk hogy egy Ujsag vagy folydirat igazat ir?

.Beszéljétek meg ezeket a kérdéseket a csoportban!

2) Ezeket a kritériumokat hasznalhatja egy
webhely értékeléséhez::

Ki a felelés a weboldalért (jogi informacio, rolunk,

impressum)?

Ki hozta létre az oldal tartalmat?

Milyen naprakész a weboldal?

Hogyan értékelik a weboldalt a tobbi felhasznal6?

Megmondja, honnan szarmazik az informacio?

3) Megtudni ki hozta létre ...

www.google.com
www.wikipedia.org
theguardian.com
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2:1T101 Téma: Alkalmazas

i £
2cl Mappak és fajlok

Computers need to organize Data

T 814

= o O
BHAEHE HE,
3 8

Wardrobe Drawer
Downloads

Fig. 42

Mappak és fajlok

Az adatokat fajlok ti% cljak.A fajlok mappakban vannak
tarolva.A mappaknan vannak neveik, amelyek
megmondjak, hogy mely fajlokat taroljak, pl."Zene"
vagy "képek"

A Raspberry Pi az otthoni mappa: [ /home/pi

Fig. 44

Keresd meg milyen mappakat és fajlokat tartalmaz az
otthoni mappa.

Tudsz sajat fajlaidnak egy mappat késziteni?
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2:1T101 Téma: Alkalmazas
i 7

202

irj egy levelet

pLibre ir0 — a legjobb ir6 program

T IYLL L L
>

<7t Programming

3
W LibreOffice Base
> 3
Internet > LibreOffice Calc
ul N
‘ﬂ Games > LibreOffice Draw
o
Eof Accessories > LibreOffice Impress

'7 3
;ﬁ‘ Graphics > LibreOffice Math
;"; Help >

>

(P24 Preferences

gf’/’?Run..
@Shutdown
Fig. 45
2) Mit jelent a szimbolum?
Liberation Serif vi12 vaacaaw aa g a-9-
y Fig. 46

irj egy rovid levelet..
Nyomjal meg valamilyen szimbolum jelt
Mit csinalt a szimbolum?

3) Irj egy dokumentumot!

irj amit te akarsz, amit gondolsz. Ne felejtsd elmenteni miel6tt
kilépnél beldle.

Hogy elmentsd a dokumentumot nyomd a  Ej| e ikont majd ird
be a neved

0 - Majd a Mentés gombot.

Fig. 47

Kuld el nekiink amit irtal!




2:1T101 Téma: Alkalmazas
i 7

—

2c3 Rajzolj egy képet

1) GNU Paint — a legjobb program a rajzolashoz:

Untitled (modified) - gpaint x
File Edit Image Effects Windows Help
e E a

- o o line width
l w

Fig. 49

A bal oldalon lathatod az 6sszes hasznalhat6
eszkozt.Kattints a szintablara a képerny6 als6 soraban a
szin kivalasztasahoz..

2) Rajzolj egy rajzot!

Ne felejtsd elmenteni a rajzodat (File — Save) eés nevezd el
6t.

Toltsd fel a legjobb rajzodat.
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2:1T101 Téma: Alkalmazas
i 7

-

Szamitogép

1) A szamitogép segit a matematikaban:

e D& = " OB Woenassnnecous 2 o) [[Ea 202

B6<

BwE ol
vasocEm=ET

Fig. 50

2) Megoldani néhanz matematikai problémat:

12+7 = 5*4 = 7+ 7?7 =54
22-14 = 7*3 = 88-7= 66
5-17 = 12*5 = 41+? =77
144+7 = 8*8 = ?-28 =109
111-22 = 9%9 = 108 /12 =
1022+918= 6*8= 12* ?7=72
512-513= 60*60= 3600/?= 60

3)Keészits egy munkalapot a matematikai
problémak megoldasahoz!

Melyik programot fogod alkalmazni?
Készitsetek matematikai munkalapokat és toltsétek fel a
portalra.
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2: 17101
NV

Téma: kiindulds a Scratch

2d1

Scratch bevezetés

Keress rda Scratch  és

1) Inditsd Scrachet:

15814 .ej

2) valtoztas nyelvet:

Cm & .
Keress ' C'" Es valaszd ki a nyelvet

Fig. 52

3) Az elsO program:

Fig. 53
—_—
Scripts L
Pobalj
masolni:

move steps

. _¥'"\
majd: CI'I a -

Fig. 55 Fig. 56

Mi torténik???

Valtoztasd meg a lépések szamat
Mi fog torténni?

A Scratch-et a MIT Media Lab "Lifelong Kindergarten Group" fejlesztette ki. Ingyen elérhetd az alabbi linken: https://scratch.mit.edu
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: ! E 2:1T101 | Téma: indulas a scrachen

2d2 Jelmezek valtoztatasa

Még tobb Scratch - programozas:

Fig. 57

B Fig. 63
Scripts

when clicked

ramat Mi

2) Probalc

move steps tO I‘énlk

.

Fl;t SeCcs
switch to costume Costurnez |::>
ramat "

move steps

.

ﬁ:ﬁt SaCs

next costume

¥9 814

Probalj ki tobb jelmezt és készits egy
képernydkepet majd toltsd fel a portalra

A Scratch-et a MIT Media Lab "Lifelong Kindergarten Group" fejlesztette ki. Ingyen elérhetd az alabbi linken: https://scratch.mit.edu
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p > 2:1T101

Téma: Indulds a Scratch

2d3 Mozgés és esztergalas

when clicked

say for S58CS
:J;t SeCs

think for sed
:E:reat

move steps
R

wait SBCs

point in direction [Eikd

wait SBCs
razreat
move steps

S
wait SBCs
point in direction Elkd

Fig. 65

Indul

Probald ki ezt a 3 programot:

E SIS E Scripts l

Scratch

when clicked

say for S58C5
::;t s5BCS

think for SE]
:Eaeat

move steps

-

wait SBCS

point in direction [Eikd

vrait SBCsS

:l;:lE-EIt

move steps
R &

wait SBCsS

point in direction Elkd

Fig. 66

Mi a killdmbség?

clicked

vrhen

say for B secs
::;t Secs

think for ) secs
:E:reat

nmove steps

- -t

wait Secs

point in direction NS
::;t Secs

:E:reat

nmove steps

- -t

wait Secs

point in direction EXkd

Fig. 67

A Scratch-et a MIT Media Lab "Lifelong Kindergarten Group" fejlesztette ki. Ingyen elérhetd az alabbi linken: https://scratch.mit.edu
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2:1T101 Téma: Indul a Scratch
Wl 1

2d4 Adj hozza mandkat

Start Scratch

N

+ W

Fig. 69

I
@

o2}

©

o)

I

3

N |
+

‘.

é
Ul
N N NV

Mi torténik ha megnyomod ezeket a
gombokat?

Megtudod magyarazni mit csinalnak ezek a
gombok?

Készits képet a sajatodrol és toltsd fel a
portalra!

A Scratch-et a MIT Media Lab "Lifelong Kindergarten Group" fejlesztette ki. Ingyen elérhetd az alabbi linken: https://scratch.mit.edu




Lil 2:1T101 Téma: Indul a Scratch
— 2d5 Készits sajat torténetet

Indul Scratch

Készits egy rovid kis tortenetet:
.Rajzolj par manot

.Cselekmeény (ez lehet egy barati
talalkozasral,....)

.Probald programozni a cselekményedet

.Mentsd el a programozasodat

Mikor kész van keszits egy kis filmet (sajat
telefonoddal) a programozasodrol és toltsd fel a
portalral

A Scratch-et a MIT Media Lab "Lifelong Kindergarten Group" fejlesztette ki. Ingyen elérhetd az alabbi linken: https://scratch.mit.edu

36



Forrasok listaja - Tasksheets

Abra | Szerzéi jog(ha Referencia/ Forras Legutoljara

Szam | vanilyen) elérni

Fig. 1 Raspberry Pi https://www.raspberrypi.org/learning/hardware- 2018/4/25
Foundation CC By- | guide/components/noobs-card/
SA

Fig. 2 Raspberry Pi https://www.raspberrypi.org/learning/hardware- 2018/4/25
Foundation CC By- | guide/components/power-supply/
SA

Fig. 3 Raspberry Pi https://www.raspberrypi.org/learning/hardware- 2018/4/25
Foundation CC By- | guide/components/monitor/
SA

Fig. 4 Raspberry Pi https://www.raspberrypi.org/learning/images/components/hdmi- 2018/4/25
Foundation CC By- | cable.png
SA

Fig. 5 Raspberry Pi https://www.raspberrypi.org/learning/images/components/raspbe | 2018/4/25
Foundation CC By- | rry-pi.png
SA

Fig. 6 Raspberry Pi https://www.raspberrypi.org/learning/images/components/keyboa | 2018/4/25
Foundation CC By- | rd.png
SA

Fig. 7 Raspberry Pi https://www.raspberrypi.org/learning/images/components/mouse. | 2018/4/25
Foundation CC By- | png
SA

Fig. 8 Raspberry Pi https://www.raspberrypi.org/learning/hardware- 2018/4/25
Foundation CC By- | guide/components/keyboard/
SA

Fig.9 Raspberry Pi https://www.raspberrypi.org/learning/images/components/power- | 2018/4/25
Foundation CC By- | supply.png
SA

Fig. 10 | Raspberry Pi https://www.raspberrypi.org/learning/images/components/mouse. | 2018/4/25
Foundation CC By- | png
SA

Fig. 11 | Raspberry Pi https://www.raspberrypi.org/learning/images/components/monito | 2018/4/25
Foundation CC By- | r.png
SA
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Fig. 25 | Head in the Clouds | Desktop Screenshot from Raspian Pl -
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Fig. 33 | GNOME Desktop https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/5/5e/Gn | 2018/4/25
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Fig. 37 | Sarfraz Shoukat — Icons made by https://www.flaticon.com/authors/sarfraz-shoukat 2018/4/25
CCBY from https://www.flaticon.com

Fig. 38 | Google Screenshot of google Maps — Full Screen 2018/4/25

Fig. 39 | Google Screenshot of google Search — Full Screen 2018/4/25

Fig. 40 | Wikipedia Screenshot of www.wikipedia.org — Full Screen 2018/4/25
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Fig. 42 | Head in the Clouds | Cropped Screenshot —Raspian File Browser -
- Consortium
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Fig. 44 | Head in the Clouds | Cropped Screenshot — Raspian File Browser -
- Consortium

Fig. 45 | Head in the Clouds | Desktop Screenshot -
- Consortium

Fig. 46 | Head in the Clouds | Cropped Screenshot of LibreOffice Writer -
- Consortium

Fig. 47 | Head in the Clouds | Cropped Screenshot of LibreOffice Writer ---
- Consortium

Fig. 48 | GNOME Desktop https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/f/fe/Gn 2018/4/25
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Fig. 49 | Head in the Clouds | Screenshot of gpaint ---
- Consortium

Fig. 50 | Head in the Clouds | Desktop Screenshot ---
- Consortium

Fig. 51 | Sarfraz Shoukat — Icons made by https://www.flaticon.com/authors/sarfraz-shoukat 2018/4/25
CCBY from https://www.flaticon.com

Fig. 52 Lifelong Software — cropped Screenshot -

Kindergarten
Group, MIT Media
Lab

Fig. 53 | Sarfraz Shoukat — Icons made by https://www.flaticon.com/authors/sarfraz-shoukat 2018/4/25
CCBY from https://www.flaticon.com

Fig. 54 | Lifelong Software - Screenshot ---
Kindergarten
Group, MIT Media
Lab

Fig. 55 | Sarfraz Shoukat — Icons made by https://www.flaticon.com/authors/sarfraz-shoukat 2018/4/25
CCBY from https://www.flaticon.com

Fig. 56 | Lifelong Software — cropped Screenshot ---
Kindergarten
Group, MIT Media
Lab

Fig. 57 | Lifelong Software — cropped Screenshot -
Kindergarten
Group, MIT Media
Lab

Fig. 58 | Sarfraz Shoukat — Icons made by https://www.flaticon.com/authors/sarfraz-shoukat 2018/4/25
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Fig. 59 | Sarfraz Shoukat — Icons made by https://www.flaticon.com/authors/sarfraz-shoukat 2018/4/25
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Fig. 60 | Lifelong Software — cropped Screenshot ---
Kindergarten
Group, MIT Media
Lab

Fig. 61 | Sarfraz Shoukat — Icons made by https://www.flaticon.com/authors/sarfraz-shoukat 2018/4/25
CCBY from https://www.flaticon.com

Fig. 62 | Lifelong Software — cropped Screenshot ---
Kindergarten
Group, MIT Media
Lab

Fig. 63 | Lifelong Software — cropped Screenshot ---
Kindergarten
Group, MIT Media
Lab

Fig. 64 | Lifelong Software — cropped Screenshot -
Kindergarten
Group, MIT Media
Lab

Fig. 65 | Lifelong Software — cropped Screenshot ---
Kindergarten
Group, MIT Media
Lab

Fig. 66 | Lifelong Software — cropped Screenshot -

Kindergarten
Group, MIT Media
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Fig. 67 | Lifelong Software — cropped Screenshot ---
Kindergarten
Group, MIT Media
Lab

Fig. 68 | Sarfraz Shoukat — Icons made by https://www.flaticon.com/authors/sarfraz-shoukat 2018/4/25
CCBY from https://www.flaticon.com

Fig. 69 | Lifelong Software — cropped Screenshot -
Kindergarten
Group, MIT Media
Lab

Fig. 70 | Sarfraz Shoukat — Icons made by https://www.flaticon.com/authors/sarfraz-shoukat 2018/4/25
CCBY from https://www.flaticon.com

Fig. 71 | Lifelong Software — cropped Screenshot ---
Kindergarten
Group, MIT Media
Lab

Fig. 72 | Sarfraz Shoukat — Icons made by https://www.flaticon.com/authors/sarfraz-shoukat 2018/4/25
CCBY from https://www.flaticon.com

Fig. 73 | Lifelong Software — cropped Screenshot -

Kindergarten
Group, MIT Media
Lab
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Abra Szerz6i jog(ha Referencia/ Forras Legutoljara
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Fig. 1 Raspberry Pi https://www.raspberrypi.org/learning/images/components/raspbe | 2018/04/25
Foundation CC By- | rry-pi.png
SA
Fig. 2 Head in the Clouds | Desktop Screenshot -
- Consortium
Fig. 3 Head in the Clouds | Tasksheet -
- Consortium
Fig. 4 Lifelong Software - Scratch Screenshot ---

Kindergarten
Group, MIT Media
Lab

Fig. 5 Lifelong Software — cropped Screenshot -
Kindergarten
Group, MIT Media
Lab
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