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pouzitie informacii obsiahnutych v tejto publikacii.

Vsimnete si, Ze QR kédy pouzivané pre online aplikaciu v tejto verzii Uloh nie su uvedené. Na

prepojenie Uloh s online aplikaciou je potrebné kontaktovat projektovy tim prostrednictvom
emailu.



Zakladnym cielom boxu EKOPOLIS je podporit environmentalne vzdelanie Studentov motivujlcou
formou. V pripade tohto boxu je vzdelavaci proces zaloZeny na stolovej hre s rozlicnymi aktivitami
a tlohami.

Cielom tejto vzdelavacej hry je donutit hracov zamysliet sa nad principmi a nasledkami priestorovych
vztahov v kontexte mesta. Hra sa odohrava v udoli, v ktorom hraci postupne rozsiruju svoje mesta.
Kazdy hrac¢ je starostom, ktorého ulohou je vybudovat funkéné mesto podla principov trvalej
udrzatelnosti a ochrany Zivotného prostredia. Okrem toho, Ze sa hraci za¢nu viac zaujimat o prostredie
a dosahovanie ekologickej rovnovahy, hra pomaha rozvijat cely rad zakladnych schopnosti, ako
napriklad komunikaciu alebo spolocenské a medziludské schopnosti. V neposlednom rade rozvija
jazykové zrucnosti Studentov (anglictinu), kedZe prindsa novu slovnud zasobu.

Délezitost dodrzania poradia jednotlivych tém:

Odporucame dodrziavat nasledovnu postupnost tém: 5a, 5b, 5¢, and 5d, kedZe na seba nadvazuju. Aj
ked mozete hrat hru EKOPOLIS kedykolvek pocas tohto boxu, odporicame ju zacat hrat po skonéeni
témy 5b. Takisto je mozné kedykolvek vyrabat vlastnoruénud vyrobu (Téma 5e), avSak odporicame ju
az ku koncu boxu.

- Téma 0 (Uvod) + Téma 1 by sa mali preberat pocas 1 alebo 2 stretnuti (priblizne 180 minut)
- Téma 2 (5b1 + 5b2) by sa mala prebrat pocas 1 stretnutia (priblizne 90 minut)

Struktura boxu EKOPOLIS:

Box EKOPOLIS je struktdrovany nasledovne. Box zac¢ina Uvodom a predstavenim zakladnych pojmov
ako su znecistenie a Zivotné prostredie (Téma 5a.0.). Pojem znedistenie je vysvetleny na zaklade
praktického experimentu, zatial ¢o pojem Zivotné prostredie je vysvetleny pomocou niekolkych
harkov s doplfiovanim slovnej zasoby. Téma 5.a “Hracie diely a slovna zadsoba” ma poméct studentom:
(a) oboznamit sa s anglickou slovnou zasobou nevyhnutnou pre hranie hry a (b) oboznamit sa s troma
zakladnymi hracimi dielmi, ktoré sa pouzivaju v hre (Cervené staby, zelené stavby, modré stavby).
Téma 5.b zacina s cvicenim, ktoré sa zameriava na povinnosti a pracu starostu pred zacatim budovania
ich vlastného mesta, kde si maju tuto pracu deti predstavit s pomocou hracich dielov hry EKOPOLIS.
Tato aktivita ma taktiez vzbudit u deti zaujem o hru ako taku. V nasledujucich velkych otazkach sa
maju deti zamysliet nad samotnym umiestnenim budov a nad tym, ¢i v meste postavili vietko, ¢o
potrebuju. Ucastnici hry su taktieZ vyzvani vytvorit si ich vlastné hracie diely. Posledna aktivita z Témy
5.b predstavuje hranie hry ako takej. Téma 5.c ma detom pripomenut ich vlastné rodné mesto, ich
cestu do skoly a maju sa zamysliet nad tym, ako by chceli, aby ich rodné mesto vyzeralo. Téma 5.d sa
blizSie zameriava na environmentdlne spravanie s orientovanim na koncept trvalej udrZatelnosti,
recyklovania a fudskej stopy. Nakoniec, Téma 5.e ponuka niekolko prikladov ako vytvorit vlastnoruéné
vyrobky z recyklovanych materialov.



Zoznam tém:

0. Uvod (Téma 5a.0)
- Znecistenie a Zivotné prostredie (Uloha 5a0.1)
- Nase prirodné Zivotné prostredie (Uloha 5a0.2)
- Nase umelé Zivotné prostredie (Uloha 5a0.3)

- Zivot v dobrom Zivotnom prostredi (Uloha 5a0.4)

1. Hracie diely a slovna zdsoba (Téma 5a)
- Spozndvanie hracich dielov (Uloha 5a1.1, Uloha 5a1.2 a Uloha 5a1.3)
- Spozndvanie 2 farebnych konceptov (Uloha 5a2.1 — Uloha 5a2.11)
- Cerveny plagdt — Priru¢ka — Slovensko (Uloha 5a3.1)
- Modry plagdt — Priru¢ka — Slovensko (Uloha 5a3.2)
- Zeleny plagdt — Priru¢ka — Slovensko (Uloha 5a3.3)

2. Hranie hry (Téma 5b)
- Kto je starosta? (Uloha 5b1.1)
- Budovanie mesta (Uloha 5b1.2 a Uloha 5b1.3)
- Budovanie mesta — Velké otdzky & Karty s otdzkami, uroveri 1-3 (Uloha 5b2.1 - Uloha 5b2.9)
- Hranie hry EKOPOLIS (Uloha 5b3.1)

3. Moje rodné mesto (Téma 5c)
- Brainstorming — Cestou do Skoly (Uloha 5c1.1, Uloha 5¢1.2 a Uloha 5c1.3)
- Hracie diely v mojom rodnom meste (Uloha 5¢2.1, Uloha 5¢2.2, a Uloha 5c2.3)
- Mapa méjho rodného mesta (Uloha 5¢3.1 a Uloha 5¢3.2)
- 3D-model méjho rodného mesta (Uloha 5c¢4.1 - Uloha 5c¢4.11)

4, Starostlivost o Zivotné prostredie (Téma 5d)
- Co je trvald udrZatelnost? (Uloha 5d1)
- Co je ekologickd stopa? (Uloha 5d2.1 - Uloha 5d2.8)
- Redukovat, Znovu pou?it, Recyklovat (Uloha 5d3.1 — Uloha 5d3.7)

5. Vlastnorucnd vyroba (Téma 5e)

- Recyklovanie — vlastnorucnd vyroba (Uloha 5e1.1 a Uloha 5e1.2)



Dodatocné poznamky:

- Recyklovanie materialov: pri zaciatku prace s boxom — odporucame zacat zbierat Tetra
Paky, obaly od vaji¢ok, plastové flase, kedZe su tieto materidly potrebné pre tvorbu
vlastnorucénych vyrobkov na konci boxu — takze ich zbierajte, kolko sa len da!

- ZIADNE HRACIE PRAVIDLA! Aj ked je tento box zaloZeny na stolovej hre EKOPOLIS,
rozhodli sme sa nezaradit do boxu jednotlivé hracie pravidla. Avsak boli by sme radi, ak
by ste podporovali vase deti (ak to budu chciet) pri tvorbe ich vlastnych pravidiel hry.
PravdaZze, mozu sa rozhodnut hrat hru podla skutoénych hracich pravidiel — ktoré su
vysvetlené v hernych instrukciach.

- PRIRUCKA! Chceme taktieZ upriamit VASU pozornost (nie pozornost deti!) na metodicku
priru¢ku ku hre EKOPOLIS, ktoré je taktiez poskytnuta v boxe a ktora ponuka detailnejsi
pohlad na stolovd hru, ako aj suvisiace koncepty a série doplfiujucich cviceni
s pripravenymi harkami na konci! Pozrite sa v kratkosti na tuto priruc¢ku a precitajte si
niektoré z informacii, ktoré su v nej poskytnuté.

- DOZOR! — je pravdepodobne vyzadovany pocas tohto boxu! Majte na pamati, Ze tento
box je oupovedomeni o environmentdlnych konceptoch ako su znecistenie,
udrzatelnost, recyklovanie, fudska stopa a iné. Teda, pytajte sa otazky, ktoré spustia
proces rozmyslania u deti. Takisto sa maju deti pytat otazky vas a prediskutovat ich — je
to vSetko o pytani a kladeni spravnych otazok!

Ciele, Zru¢nosti & schopnosti uréené na rozvijanie:

- Pomoct Studentom byt viac uvedomely v rdmci konceptu ochrany nasho Zivotného
prostredia a ekologickej rovnovahy zamyslanim sa nad principmi a nasledkami
priestorovych vztahov v kontexte mesta.

- Pomoéct anacvidit si zakladné zrucnosti, vratane komunikacie, prezentacie,
spolocenskych a medziludskych zruc¢nosti.

- Predstavit studentom novu anglicku slovnu zasobu tykajucu sa Zivotného prostredia.

Prepojenie s ostatnymi boxami:

Box EKOPOLIS je prepojeny s niekolkymi inymi boxami, vratane boxu Angli¢tina, ktory uz
predstavil Studentom zdaklady slovnej zasoby tykajlcej sa Zivotného prostredia. Naviac, tento
box je prepojeny s boxom Video, kedZe niektoré témy zahffiaju moznost natacania videi.
Okrem toho je tento box prepojeny s boxom Ozoboti, kedZe sa zameriava na niektoré
geografické koncepty spojené s environmentdlne ohladuplnym rozvojom a planovanim
mesta. Nakoniec je box prepojeny s boxom Readlny Zivot, kedZe je zamerany na dolezitu
rovnovahu medzi ekologickou, ekonomickou a spolo¢enskou dimenziou mesta.

V nasledujucej Casti budu blizSie vysvetlené jednotlivé ulohy.



Ciel: KedZe tento box je o environmentalnej vychove a povedomi, chceme zacat spoznavanim dvoch
fundamentalnych konceptov, menovite znedistenia a Zivotného prostredia. Chceme, aby deti ziskali
skusenost o vyzname tohto konceptu z prvej ruky. Pojem znedistenie je vysvetleny ako prakticky
experiment, zatial ¢o pojem Zivotné prostredie je vysvetleny pomocou série harkov so slovickami na
doplnenie. Téma 5.a ,Hracie diely a slovna zasoba“ je zamerana na to, aby sa Studenti zoznamili s (a)
nevyhnutnostou anglickej slovnej zasoby pocas hry a (b) tromi rozdielnymi typmi hracich dielov v hre
(Cervené stavby, zelené stavby, modré stavby).

Tento tvodny harok (5a.0) by mali vypliiiat vietky deti spoloéne vo velkej skupine!

Pre vypracovanie tejto ulohy si pripravte nasledovné:

. Nieco ,Spinavé” (hlina z kvetinaca alebo zemina).
. 2-3 pohare (skleneny, nie porcelanovy pohar, takZze Ziaden hrncek,
PREPARE pretoze studenti by mali vidiet, ¢o sa stane s vodou!
" . Vodu z kohutika.
° Nieco z plastu (napr. plastovy sacok).
. Nylonové vlakno alebo vinu (nejaké veci, ktoré produkuju trochu dymu
a vyrazne zapachaju ked horia).

e Zapalovac alebo zapalky.

Uloha 5a0.1 Znedistenie & Zivotné prostredie

e Vytlacte jeden harok Ulohy 5a0.1 a ukazte ho defom.

e Nechajte deti precitat si dva pojmy, ,Znecistenie” a ,, prirodné a umelé prostredie” napisané na
harku a poloZte im otazku, ¢i niekto z nich vie, ¢o tieto pojmy znamenaju. V pripade, Ze niekto
z nich bude vediet odpovedat, je to skvelé, ak nie — nie je to problém. Povedzte detom, Ze budete
spolocne robit experiment, aby sa o tom naudili nieco viac.

e Spytajte sa deti, ¢i po prezreti pokynov na harku s Glohami vedia, ¢o maju robit. Spytajte sa ich, ¢o
na harku vidia. Mali by odpovedat, Ze vidia pohar s vodou, nejaku $pinu, nejaku vinu, plastovy
sacok a zapalovac. Poziadajte deti, aby pripravili vSetky potrebné veci.

e Prvy experiment je vhodenie nejakej Spiny do pohara s vodou a zistenie vysledku.

e Vhodenim $piny do pohdra deti uvidia, Ze voda bude Spinava. Teraz im priblizte experiment.
Predtym sme mali ¢istu vodu, ktord sme mobhli pit a bola pre nas zdrava. Teraz ale mame $pinavu
vodu, pretoZe sme sa nestarali oto, o sme do vody vhadzovali. Ako méZzeme S$pinu z vody
odstranit? Niektori méZzu odpovedat, Ze mozeme pouzit filter -> vyskusajte to. Chceli by ste pit
Spinavd, ale prefiltrovand vodu? -> NIE -> TakZe sme sa naucili, Ze ak raz ,,zneCistime” vodu,
nemdzeme toto znedlistenie inak dostat z vody. Teraz pomébzte detom predstavit si, ¢o by to
znamenalo pre svet, keby sa kazdy spraval rovnako -> nemali by sme Ziadnu ¢istli vodu a dalsie
generacie by museli trpiet.

e Druhy experiment je zapalenie nejakej viny alebo nylonového vldkna — to sp6sobi dym a bude to
velmi smrdiet. Uistite sa, Ze to zapdlite na tanieri alebo na kovovom podklade a Ze méate pripravenu
vodu pre pripad, Ze bude potrebné zahasit maly oher. Povedzte detom, aby boli opatrné. Znova
im pripomente, aby si predstavili, ako by vyzeral nas svet, keby kazdy vytvaral tolko dymu — nas
vzduch by bol este viac znedisteny ako je teraz a budtce generacie by museli trpiet za nase konanie.

e Toto je skusenost so znelistenim z prvej ruky. Spolo¢ne diskutujte o ostatnych spésoboch
zneclistovania.

e Teraz prejdime z témy zneclistenia na tému Zivotného prostredia.

e Klucovou otazkou v tejto Casti je ,,Ako by malo vyzerat dobré Zivotné prostredie?” — spytajte sa to
Studentov! Ako udrzat vodu Cistu? Ako nevytvarat tolko dymu? Tym, Ze nebudeme spalovat privela



odpadu, Ze nebudeme znecistovat Zivotné prostredie, nasu vodu a Zze budeme pozorni pri naSom
nakladani s odpadom.

Cielom je zvysit povedomie deti o tom, Ze pre Zivot v dobrom prirodnom a umelom prostredi je
dolezité, aby sme premyslali o nasledkoch nasich konani a o tom ako mézu ovplyvnit buduce
generacie, pretoze maju vplyv na nasu planétu! Ak deti pochopia, Zze stav nasho Zivotného
prostredia suvisi s nasim konanim a Ze by sme sa mali starat o nasu planétu, dosiahli sme ciel
tychto Uvodnych uloh! Neskoér sa nauc¢ime viac o Zivotnom prostredi!

Uloha 5a0.2 a 5a0.3 Nase prirodné a umelé Zivotné prostredie

Ako prvé spoloéne prediskutujte, o detom napadne, ked hovorime o prirodnom a umelom
prostredi. SpiSte nejaké suvisiace slovda na karticky alebo flipchart.

Vytlaéte Ulohu 5a0.2 a 5a0.3 pre ka?dé dieta a rozdajte im harky.

Touto Ulohou maju deti lepSie porozumiet konceptu ,zivotného prostredia“, ktoré moze byt
rozdelené na prirodné a umelé prostredie a zaroveri ma predstavovat tréning slovnej zasoby na
dokoncenie celej témy. Nechajte deti pracovat samostatne vpisanim spravnych pojmom zo
spodnej Casti stran na Ciary pod obrazkami. Povedzte im, aby vyskrtli slova, ktoré uz vyplnili. Potom
navzajom porovnajte, ¢i kazdy spisal sprdvny pojem pod obrdzok. (RieSenie tejto ulohy ndjdete
v prilohe k prirucke pre ucitelov).

Na zaver by kazdy Ziak mal odfotit harky uloh 5a0.2 a 5a0.3 a nahrat ho cez nasu aplikaciu
pomocou QR kdédu.

Uloha 5a0.4 Zivot v dobrom Zivotnom prostredi

Vytlacte Ulohu 5a0.4 pre kazdé dieta a rozdajte im harky.

Opat sa zamyslite nad klu¢ovou otazkou ,Ako by malo vyzerat dobré Zivotné prostredie?“ — Co
napadne detom teraz, potom ¢o sa naucili nieco o zakladnych konceptoch ,Zivotného prostredia“?
Povedzte Ziakom, Ze kazdy z nich by si mal samostatne premysliet, ¢o je pre nich najdélezitejsie
v ich Zivotnom prostredi a poZiadajte ich, aby oznacili obrazky piatich najdélezitejSich veci z ich
pracovného harku. Ak im napadne nieco iné ako to, ¢o je vyobrazené na harku, mézu to pridat
nakreslenim do prazdneho policka.

Potom motivujte niektoré z deti, aby povedali ostatnym, ktoré obrazky oznacili a preco.

Na zéver by kazdy Ziak mal odfotit harok Ulohy 5a0.4 a nahrat ho cez nasu aplikaciu pomocou QR
kdédu.

Ciel

Téma 5a je zamerana na to, aby sa Studenti zoznamili s (a) hracimi dielmi a nevyhnutnou anglickou
slovnou zasobou na to, aby mohli hrat hru a (b) trojfarebnym konceptom hracich dielov v hry.

e Modré stavby: diely obsahuju stavby, ktoré poskytuju ubytovanie a infrastruktdru, napr. domy,
obchody, skoly a nemocnice.

e Zelené stavby: diely obsahuju prevazne zelené oblasti, ktoré su vyuzivané za u¢elom oddychu
v prirode a ktoré sluzia k naplneniu ekologickych cielov, napr. zvySenie kvality ovzdusia,
poskytnutie domovu pre zvierata alebo ochranu hodnotnych oblasti na udrZanie ekologickej
rovnovahy v meste.

e Cervené stavby: ich hlavnym cielom je podporit ekonomicky rozvoj mesta. Cervené stavby
zahfiaju tovdrne, poskytuju pracovné miesta, UZitok a vyrabaju sa v nich produkty.




Uloha 5a1.1, Uloha 5a1.2, Uloha 5a1.3: Spozndvanie hracich dielov

a.

So vsetkymi detmi vytvorte kruh — katulu s hrou EKOPOLIS umiestnite do stredu kruhu. Nechajte
deti, aby otvorili krabicu s hrou EKOPOLIS.

Vsetky hracie diely by mali byt umiestnené obrazkom stavby nadol (takze deti mézu vidiet len
zadnu stranu dielu) na stole alebo na podlahe. Uvidite, Ze je medzi nimi 5 dielov, na zadnej strane
ktorych je napisané , starting tile” — polozte tychto 5 dielov na bok.

Teraz by deti mali vytvorit skupiny 3 — 6 ¢lenov. PomdZzte im vybrat si ,tim“, ktory pozostava zo
Ziakov, ktori maju podobnu uroven zakladného pochopenia a anglictiny.

Dajte skupindam zakladnu uroven (=Level 1) pracovny hdrok 5al.1 a 5al.2. Skupindm, ktoré maju
lepsiu Uroven (=Level 2 & 3) zdkladného pochopenia a anglic¢tiny dajte pracovny harok 5a1.3.

Uroveri 1: Kazdé dieta by si malo vybrat niekolko hracich dielov a popisat to, ¢o vidia, ostatnym ¢lenom
skupiny.

i) Co vidite na hracom dieli? (napr. by mali zodpovedat otazky na pracovnom hérku)

ii) Co savam paci na hracom dieli?

iii) Co sa vam nepaci?

iv) Ktoru zo stavieb ste uz vo svojom Zivote videli? Ktoru z aktivit na obrazkoch na hracich
dieloch ste uz robili? Ktord z aktivit, ktoré vidite na obrazkoch by ste chceli robit?

v) Co maju rozdielne budovy na hracich dieloch spolo&né?

Uroven 2 & 3: Kazdé dieta by si malo vybrat niekolko hracich dielov a popisat to, ¢o vidia, ostatnym
¢lenom skupiny.

i) Co vidite na hracom dieli?

ii) Aké su pozitivne a negativne vplyvy hracieho dielu?

iii) Je moZné zmenit stavbu tak, Ze nebude mat Ziadny negativny efekt? Ak dno, ako?
iv) Je moiné nahradit stavbu inou, ktord bude slGZit na rovnaky alebo podobny ucel?
v) Co maju rozdielne budovy na hracich dieloch spoloéné?

Cielom tejto ulohy je umoZnit detom, aby objavili, é¢o maji zelené, modré a éervené karty spolo¢né.

Cielom je nechat deti objavovat rozdiely medzi zelenymi, ¢ervenymi a modrymi kartami a ich
konceptmi. To znamend, Ze modré stavby: obsahuju stavby, ktoré poskytuju ubytovanie
a infrastrukturu, napr. domy, obchody, skoly a nemocnice. Zelené stavby: obsahuju prevazine
zelené oblasti, ktoré su vyuZivané za ucelom oddychu v prirode aktoré sluzia k naplneniu
ekologickych cielov, napr. zvySenie kvality ovzdusia, poskytnutie domovu pre zvieratd alebo
ochranu hodnotnych oblasti na udrzanie ekologickej rovnovahy v meste. Cervené stavby:
pomahaju podporit ekonomicky rozvoj mesta. Cervené stavby zahffaju tovérne, poskytuju
pracovné miesta, uzitok a vyrabaju sa v nich produkty.

Ak si deti nebudu isté tym, Co je na obrazkoch alebo ak neporozumeju niektorej z otazok,
povzbudte ich, aby sa opytali dalsich ¢lenov timu! Alebo vyhladajte vyznamy slov online.

Poznamka: MozZete skusit pouzit online slovnik alebo aplikaciu na preklad, napr. google translate:
https://translate.google.com/. Ak to urobite, ukazte detom aj symbol ,reproduktoru” a moznost
vypocut si cudzie slova a naudit sa vyslovnost.



https://translate.google.com/

Po rozhovore o dieloch by deti mali vpisat nazvy hracich dielov a to, o ¢om hovorili, do prazdnych

policok.

Potom by mali odfotit svoje pracovné harky a nahrat ich (Glohy 5a1.1, 5a1.2, 5a1.3).

e Po nahrani pracovnych harkov by kazda skupina mala odprezentovat svoje odpovede ostatnym
skupinam. Kazda skupina by mala rozhodnut, kto bude jej hovorcom a bude prezentovat odpovede
ostatnym zuc¢astnenym. Ostatni ¢lenovia timu mozu samozrejme prispiet do prezentacie v pripade,
Ze maju pocit, Zze hovorca nespomenul vSetko, ¢o mal. Celkovym cielom je, aby si deti uvedomovali
rozdiely medzi troma farbami hracich dielov!

Uloha 5a2.1 — 5a2.11: Spoznavanie konceptu 3 farieb

a.
b.

Vytlaéte niekolkokrat harky 5a2.1 — 5a2.11 a rozdajte ich detom.

Nechajte Studentov vypracovat harky a skontrolovat vyznam hracich dielov. Nemusite dat
kazdy harok kazdému dietatu, kedZe by to bolo privela, ale uistite sa, Ze aspon 1 dieta pracuje
na kazdom z harkov a pozZiadajte deti, aby potom odprezentovali a predstavili hracie diely
ostatnym detom — tak, aby na konci kaZzdy aspon jeden raz videl a pocul o vyzname kazdej
stavby. TaktieZ je vhodné zavesit harky na stenu a nechat ich tam, aby sa na ne deti mohli
pozriet, ked'si nebudu isté vyznamom hracieho dielu.

Povedzte im, Ze mo6Zu pouzivat internet na to, aby nasli vyznamy a slova online alebo si mézu
pozriet videad na YouTube, aby zistili ako niektoré tovarne/budovy pracuju.

Pomoéite im porozumiet hracim dielom napr. tak, Ze spomeniete suvisiace stavby v ich okoli,
ktoré deti uz poznaju.

Pre kazdy pracovny harok — hovorte spoloc¢ne o celkovom vyzname pracovného harku (vzdy
vpravo hore na pracovnom harku), napr. Transport. Uistite sa, Ze kazdy porozumel, o ¢om je
harok.

Studenti by mali vyplnit pracovné harky tak, Ze (a) zistia ktory vstup/vystup/asocidcia prislicha
k jednotlivym hracim dielom a mali by ich spojit s obrazkami tak, ako je zndzornené v priklade.

Pomocky:

Uloha 5a2.1: kazdy hraci diel je opisany viac ako jednym elementom.

Uloha 5a2.2: kazdému hraciemu dielu prislicha jeden alebo viac vstupnych a vystupnych
elementov.

Uloha 5a2.3: kazdému hraciemu dielu prislicha jeden vstupny a jeden vystupny element.
Uloha 5a2.4: kazdému hraciemu dielu prislicha jeden vstupny a jeden vystupny element.
Uloha 5a2.5: kazdému hraciemu dielu prislicha jeden vstupny element. Vietky maju
(zjednodusene povedané) rovnaky vystup: energiu. Okrem toho je na tomto harku viac
informdcii na vysvetlenie, preco tieto spGsoby generovania energie su zlé pre nase Zivotné
prostredie. Pomé6ite detom porozumiet konceptu ,energie” a ,generovania energie”
a umoznite im pozriet si vided, ak je to nevyhnutné pre lepsie porozumenie.

Uloha 5a2.6: kazdému hraciemu dielu prislicha jeden vstupny element. Vietky maju opat
(zjednodusene povedané) rovnaky vystup: energiu. Okrem toho je na tomto harku znova viac
informacii na vysvetlenie alternativnych spbsobov generovania energie. Pomdzte detom
porozumiet ako je mozné réznymi spbsobmi generovat energiu a ¢o je pre to nevyhnutné
(vstupy). Povzbudte ich znova pozriet si videa. ak nepoznaju vstupné zdroje a spomerite im
priklady, ktoré mozu poznat zo svojho okolia. Spoloéne si preditajte dodatoéné informacie
a vysvetlite im, Ze tieto sp6soby generovania energie su lepsie pre prirodu, ludi aj zvierata.




Uloha 5a2.7: kazdému hraciemu dielu prisltiicha jeden element. Pomdzte detom spojit domy
so spravnou skupinou ludi, ktori v nich Ziju. Mozno by bolo dobré zamerat sa na to, preco je
dobré mat dom, ktory ma nizsiu spotrebu energie (Pasivne domy).

Uloha 5a2.8: kazdému hraciemu dielu prisliicha jeden element. Uistite sa, 7e deti rozumeju
konceptu ,,Multifunkénych domov”.

Uloha 5a2.9: kazdému hraciemu dielu prisliicha jeden element.

Uloha 5a2.10: kazdému hraciemu dielu prisliicha jeden element. Pomézte defom porozumiet
,zachovania hry“, o znamen3, ze lov je dovoleny, ale kontrolovany, ze miesta a oblasti, ktoré
sldzia na ucely rekreacie su velmi dolezité na travenie ¢asu po prdci alebo na stretdvanie sa
s priatelmi a Ze udrziavaju nasu prirodu v dobrom stave.

Uloha 5a2.11: kazdému hraciemu dielu prislicha jeden element. Ked' budete hovorit o tomto
harku, venujte Specidlnu pozornost rozdielu medzi organickou farmou a intenzivnym
priemyselnym polnohospodarstvom z Glohy 5a2.2. Pozretie videi opat méze pomoct zdéraznit
rozdiely a vyznam spoluZitia so zvieratami v dobrom Zivotnom prostredi. Ak je to mozné,
pokuste za zahrnut aj eticky kontext.

Ked' studenti dokondéia pracovné harky, mézu ich porovnat s rieseniami. Mozno by ste mohli vytlaéit
jedno rieSenie a polozZit ho na ucitelsky stol tesne pred dokoncenim uloh (rieSenie harku najdete
v prilohe k prirucke pre ucitelov).

Uloha 5a3.1 — 5a3.3: Cerveny plagéat / Modry plagat / Zeleny plagat

a.

Vytlate kdpie troch plagatov (modry, Cerveny a zeleny plagdt mate k dispozicii osobitne).
V idedlnom pripade vytlacte plagaty farebne vo formdte A3 a zaveste ich na stenu v miestnosti.
Rozdajte tri pracovné harky (Ulohy 5a3.1 / 5a3.2 / 5a3.3). Na zaciatok dostane kaZdy $tudent
len jeden pracovny harok.

Poznamka: Uistite sa, Ze plagaty mate umiestnené v dostatocnych vzdialenostiach od seba.
V opaénom pripade by mohlo stat privela deti pred jednym plagatom. DalSou moznostou je
vytlacit plagaty niekolkokrat.

Studenti by mali vypliiat pracovné harky tak, 7e (a) zistia ktory anglicky vyraz zodpoveda
jednotlivym budovam a vpisu tento vyraz do bieleho obdi#nika na harku (mézu pritom pouzit
plagaty na stene) a (b) do kruzku na pravej strane hracieho dielu VPISU spravne CiSLO
zodpovedajlcej vety, ktora popisuje stavbu aje uvedend v dolnej Casti pracovného harku
(rieSenie tejto Ulohy najdete v prilohe k prirucke pre ucitelov).

Ked' $tudenti dokon&ia vyplifianie harkov, mali by ich odfotit a nahrat pomocou QR kddu.

Ak budd mat $tudenti zdujem, mdZu vypracovat aj dalsie dva pracovné harky (Ulohy 5a3.1 /
5a3.2 / 5a3.3).
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Ciel*

Téma 5.b zacina cvicenim, ktoré je zamerané na povinnosti a pracu starosti predtym, ako vybuduje
svoje vlastné mesto. Tuto pracu si deti predstavia s pomocou hracich dielov hry EKOPOLIS. Ugelom
tejto aktivity je umoznit detom, aby samy spoznavali hru. V nasledujicich ¢astiach sa pytame deti
,velké” otazky, aby premyslali o uréitom usporiadani stavieb a zamysleli sa nad tym, ¢i maju vo svojom
meste vsetko, ¢o potrebuju. Hrad¢i maju moznost vytvérat aj vlastné hracie diely. Posledna aktivita
Témy 5.b je samotnd hra spolocenskej hry.

Uloha 5b1.1: Kto je to starosta?

ESte pred zacatim hry je dbleZité porozumiet tomu, kto je to starosta a aké su jeho povinnosti. Rozdajte
harky k ulohe 5b1.1.
e Nechajte deti vytvorit 4-5 ¢lenné skupiny a na ich tabletoch si pozriete video, na ktoré mate
odkaz na harku.
e Je pravda to, ¢o ste deti vo videu hovoria?
e Nechajte deti porozpravat sa o tom v skupinach o tom, ¢o je podla nich spravne a ¢o nespravne
a povedzte im, aby vyplnili pracovny hdrok 5bl.1 (rieSenie tejto Ulohy ndjdete v prilohe
k prirucke pre ucitelov).
e Nakoniec by kaZzda skupina mala odfotit pracovny harok a nahrat ho pomocou QR kédu.

Uloha 5b1.2 a Uloha 5b1.3: Stavba mesta

a. Zostante vskupinich 4 — 5 Studentov. PomoéZte im vybrat si ,tim“, ktory pozostava zo
Studentov, ktoré maju podobnu uroven porozumenia a anglictiny.
b. Dajte kazdej skupine hru EKOPOLIS a rozdajte im pracovné harky (Uloha 5b1.2 a Uloha 5b1.3).
c. Predtym ako za¢nu deti hrat, vezmite pracovny harok 5b1.3 a porozpravajte sa s detmi o tom,
¢o sa podla nich maju naudit z harku.
- Povedzte Studentom, Ze je dbleZité pamatat si, Ze nielen oni (sami), ale aj ini fudia Ziju
v meste a ze kazdy by mal mat dobry Zivot a byt stastny. Kedze rozli¢ni ludia (mladi,
stari, rodicia pracujuci, ...) maju rozli¢né potreby, je to pre nich vyzva, aby zahrnuli
nejaké budovy, ktoré uspokoja nielen ich potreby, ale aj potreby inych fudi, napr.
starsich ludi, ich rodi¢ov, starych rodicov, Studentov, inych rodin a pod.
- Hovorte o r6znych obrdzkoch a o tom, pre koho su tieto miesta dolezZité:
e Vstrede: zelené parky na prechadzky, nemocnica, nakupné ulice, kostoly,
trhoviska, miesta, kde sa da prenocovat — tieto potreby ma kazdy!
Na lavo hore: rodiny/rodicia s detmi: potrebuju niekde pracovat.
Na pravo hore: pary/ odrastenci: potrebuju niekde pracovat.
Na lavo dole: deti potrebuju chodit do skoly a mat potom dobrud pracu, ale
chcu mat aj miesto na zabavu.
Na pravo dole: deti potrebuju chodit do $koly a niekde odpodivat, preto
potrebuju dobré rekreacné oblasti.

d. Kaida skupina by teraz mala postavit mesto, v ktorom by chceli jej élenovia byvat (=
pracovny harok 5b1.2).
- Abysatakstalo, deti by si mali predstavit, Ze kazdy ¢len timu sa stane starostom mesta,
ktoré prave idu postavit.
- Pripomerite im, Ze by nemali mysliet iba na to, ¢o by oni sami chceli mat pre seba, ale
aj na to, ¢o potrebuju mat ini fudia v meste na to, aby boli stastni a mali dobry Zivot!
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- Teraz mOzu hrat hru v skupinach, bez oficidlnych pravidiel. Napriek tomu vam
odporucéame dat im par instrukcii: napr. nemali by ukladat diely na st6l obrazkom
nahor tak, Ze budu vidiet farbu kazdého dielu. Jeden po druhom by si mali vybrat diel,
ktory chce dana osoba pridat do mesta a povedat ostatnym, preco chce tuto $pecifickd
,stavbu” v meste a kde konkrétne by mala byt stavba na hracom plane umiestnena
a preco. Deti by mali hrat aZ dovtedy, kym sa minie vsetko miesto na hracom plane.

Nechajte deti zadefinovat si ich vlastné pravidla: MéZete ich nechat zadefinovat si svoje
vlastné pravidla o tom, ako maju spoloéne vybudovat mesto. Nemusi to byt jedno po druhom.

Ked Studenti skoncia s budovanim svojho mesta, povedzte im, aby ho odfotili a nahrali
pomocou QR kédu.

Ked' vsetky skupiny skondia, povedzte im, Ze teraz musi kazda skupina odprezentovat svoje
mesto ostatnym skupindm. Mali by vysvetlit, ktoré hracie diely si vybrali a preco ich chceli mat
VO svojom meste.

Odfotte a natocte video postavenych miest vasich studentov a ich ako prezentuju mesta.
Uistite sa, Ze skupiny ostani nezmenené (vidy by mali spolu pracovat rovnaki studenti) aj pri
dalsej ulohe, ktorou je uloha 5b2.1

Ulohy 5b2.1 - 5b.2.9: Vystavba mesta — Velké otazky / Karticky s otdzkami / Hracie diely / Certifikat

Studenti by sa mali rozdelit do rovnakych skupin, v ktorych pracovali v predo$lych Glohéch
(skupiny, ktoré pozostavali zo Studentov, ktori mali podobnu uroven zdkladného pochopenia
a angli¢tiny) a mali by mat k dispozicii svoje mesto z tlohy 5b1.2.

Rozdajte pracovny harok 5b2.1 skupindm Studentov trovne 1, pracovné harky 5b2.2, 5b2.3,
5b2.4 a 5b2.5 pre skupiny Grovne 2 a pracovné hdrky 5b2.2, 5b2.6 a 5b2.7 pre skupiny, ktoré
maju pokrodild Uroven angli¢tiny a porozumenia = Groven 3.

Poznamka: uistite sa, Zze mate dopredu pripravené karticky s otazkami (5b2.3 - 5b2.7). To
znamena3, Ze je potrebné vytlacit pracovné harky a vystrihnut karticky s otazkami.

Poznamka: Niektoré otdzky su velmi Specifické (napriklad: , Postavil by si elektraren uprostred
lesa?“) — ked' budete rozdavat karticky s otazkami, dajte pozor, aby takéto karticky dostali
skupiny, ktoré nieco také alebo aspon podobné postavili vo svojom meste.

Poznamka: KedZe sme urcite nepokryli vsetky mozné otazky a nie vietky otazky musia byt
vhodné pre vasu lokalitu, v prilohe najdete aj prazdne karticky (vid' Pracovny harok 5b2.8).
Otazky mozete pridat tak, Ze ich napiSete na prazdne karticky!

Uroveii 1:

Rozdajte pracovné harky 5b2.1 kazdému zo skupiny s Uroviiou 1 a povzbudte ich, aby zistili aké
sU spravne odpovede na otazky. MOzu vyuzit aj internet na vyhladavanie slov/zvierat alebo
inych veci.

Na zaver by vSetky skupiny mala odprezentovat to, ¢o napisali, vysvetlit preco takto odpovedali
a prediskutovat to s ostatnymi.

Uroveri 2 & 3:

a.

Rozdajte pracovné harky 5b2.2 s inStrukciami a kartickami s otdzkami (Ulohy 5b2.3 — 5b2.5 pre
uroven 2 aulohy 5b2.6 — 5b2.7 pre uroven 3) tak, aby kazdy student mal jednu otazku.
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V pripade, Ze sa vam nejaké otazky zvysia, rozdajte ich skupindm tak, aby v kazdej skupine bol
podobny pocet otazok.

- Teraz povedzte detom, Ze maju zodpovedat otazky tak, Ze budu brat do Gvahy svoje
mesto. Cielom je skontrolovat, ¢i postavili mesto, ktoré ma spravne stavby na
zodpovedanie otdzok. Napr. ak otazka znie ,,Kam ides, ked ochorie$?“, ich odpoved by
mala byt ,,P6jdeme do nemocnice, ktora sa nachadza tu”).

- Deti mdzu zmenit a upravit svoje mesto ako budu chciet. Mdzu zmenit lubovolny
pocet stavieb.

- Nechajte ich vytvorit si vlastné hracie diely! -> Deti si méZu vytvorit a nové hracie
diely. Rozdajte im na to pracovny harok 5b2.9 , Vytvorte si svoj vlastny hraci diel”.
Otazka mbze napr. zniet: ,,Odkial mame doma elektrinu?“. Na hracich dieloch je len
zopar moznosti, ktoré mozu pouzit — a tie nie st Uplne Setrné k Zivotnému prostrediu.
Informujte ich, Ze m6zu vytvorit hraci diel so solarnymi panelmi, vodnou elektrarriou,
veternymi turbinami alebo elektraren na biomasu. Povzbudte ich, aby sa zamyslali aj
nad inymi moZnostami ako su tie, ktoré maju na kartickach.

Ked deti prediskutuju vietky otazky a zmenia svoje mesta tak, Ze naozaj budd mat pocit, Ze ich
mesto je perfektné a chceli by v niom Zit, pripomerite kazdej skupine aby nezabudli odfotit
svoje mesto a nahrat ho do aplikacie pomocou QR kddu ako je to zndzornené v instrukciach na
harku 5b2.2.

Potom by kaZzdad skupina znova mala odprezentovat svoje perfektné mesto ostatnym
skupindm. Po odprezentovani posledného mesta by sa kazdy Student samostatne (uz nie
v skupine) mal rozhodnut, v ktorom zrdznych miest by chcel Zit anasledne by sa mal
premiestnit k hraciemu planu s tymto mestom. Samozrejme si Studenti m6Zu vybrat svoje
vlastné mesto, ak sa im paci najviac. Po tom, ¢o kazdy uskutocni svoje rozhodnutie, uvidite
ktoré mesto ma najviac obyvatelov — toto mesto sa stava vitaznym mestom! Teraz sa opytajte
Studentov, preco si vybrali prave toto mesto a odfotte vysledky.

Ked prediskutuju vSetky otazky a upravia svoje mesta tak, Zze budd mat pocit, Ze uz st dokonalé
a chceli by v nich byvat, pripomerite kazdej skupine, nech odfotia svoje mesta a nahraju ich
pomocou QR kédu, ako je to zndzornené na harku 5b2.2.
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Ciel*

Cielom tejto témy je pripomenut Studentom ich rodné mesto, cestu do skoly, celkovu verejnu
infrastruktliru mesta a umiestnenie budov v meste.

Uloha 5c1.1 — 5c1.3: Brainstorming — Cestou do $koly

a.

Najprv zaénite spoloénym brainstorming-om a porozpravajte sa, o mbze kazdy vidiet cestou
do skoly/centra. Odvolavajte sa na 3 kategorie farieb hracich dielov pouzitych v hre EKOPOLIS,
ale takisto na jednoduchsie veci ako napriklad ulice, cesty, stromy, kriky, domy, lavicky
v parkoch, postové schranky... napisSte niektoré spolo¢né slova na karticky alebo flipchart.
Potom rozdajte harky 5c1.1 a 5¢1.2. Toto predstavuje trénovanie slovnej zasoby, aby boli deti
schopné splnit celd tému. Nechajte Studentov pracovat samostatne, nech pisu spravne pojmy
zo spodnej strany harku na ciary, ktoré sa nachadzaju pod obrdazkami. Povedzte im, nech
preskrtnu slova, ktoré uz pouzili. Nakoniec si to spolu vSetko porovnajte a skontrolujte, ¢i kazdy
napisal spravne pojmy pod obrazky. (Spravne odpovede mdzete najst v prilohe prirucky pre
ucitelov).

Potom ich vyzvite, aby kazdy porozmyslal, ktoré z tychto veci vidi cestou do skoly. Rozdajte
nasledujuci harok (Uloha 5c1.3). Poziadajte ich, aby napisali anglické nazvy vietkych veci, ktoré
vidia cestou do $koly z predchadzajticeho harku so slovnou zasobou do raméeka. (Uloha 5¢1.1
a 5cl.2)

Nakoniec ma kazdy Student porozmyslat nad d'alSimi troma vecami, ktoré vidi cestou do $koly,
ktoré nie su uvedené v harku so slovnou zasobou. PoZiadajte ich, aby napisali anglicky nazov
do ramceka (pomdzte im s prekladom, ak treba) a nechajte ich tieto veci tieZ nakreslit.
Nasledne ma kazdy $tudent odfotit svoj vyplneny harok 5c1.3 a nahrat ho pomocou QR kédu.

5c2.1, 5¢2.2, 5¢2.3: Hracie diely v mojom rodnom meste

Teraz si maju predstavit svoje vlastné rodné mesto — ktoré zelené stavby, éervené stavby a modré
stavby su v naSom rodnom meste? Rozdajte harok 5c2.1.

Na zéklade toho by deti mali porozmyslat nad budovami a priestranstvami vich rodnom
meste. Ktoré zelené stavby su tam? Ktoré cervené a modré stavby su umiestnené v ich
rodnom meste?

Povedzte im, nech si skontroluji predchadzajuci harok (Uloha 5¢1.3 a harok hracie diely ma za
Ulohu pripomendt im vyznam slov, nech si ich lepsie zapamataji) a potom ich poziadajte
vyznadit kriziky v spravnych stipcoch! “YES” (ANO) ak sa stavba nachadza v ich rodnom meste,
“NQO” (NIE) ak sa stavba nenachadza v ich rodnom meste.

Dalej rozdajte harok 5¢2.2.

Povedzte im, aby si znova skontrolovali na inom harku (5c2.1), ktoré stavby NIE sU vich
rodnom meste. Deti maju porozmyslat, ktoré z tychto chybajucich stavieb by chceli mat v ich
rodnom meste (jednu z kazdej farby). Pripomerite im, nech porovnaju stavby z ich vysnivaného
mesta, ked' hrali hru EKOPOLIS: Ktoré stavby vytvorili v hre a nemaju ich v ich rodnom meste?
Potom kazdého nechajte vybrat si jednu stavbu — bud'zelenu, ¢ervent alebo modrd — ktord by
chceli mat v ich meste a nechajte ich napisat ju do spravneho boxu na harku 5c.2.

Nakoniec rozdajte harok 5c2.3.
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e. Nechajte ich nakreslit hraci diel a vyfarbit vypli dielu (modru, Eervenut alebo zelend), ktory by
taktieZ chceli mat v ich rodnom meste, ale vébec sa nenachadza v hre.

f. Harok 5c2.3 ponuka nejaké napady a pombcky okolo rdmu hracieho dielu, ktoré maji pomdoct
Studentom byt kreativhymi.

g. Povedzte im, Ze m6zZu takisto pouZit internet pre zistenie vyznamu slov a najdenie obrazkov,
ktoré im pom6zu nakreslit ich stavbu.

h. Povedzte im, Ze to takisto mbze byt nieco velmi Specifické, napriklad, Ze to nemusi byt realna
budova, ale iba ¢ast budovy — napriklad smyklavka.

Po dokonceni ma kazdy Student odfotit dané tri harky a nahrat fotky pomocou QR kédu. (Pozor, nahrat
3 fotky!)

Uloha 5¢3.1 & 5c3.2 — Vytvorte mapu svojho rodného mesta: (ALTERNATIVNE 5c4)

Teraz pretransformujte svoje ndpady z brainstorming-u do redlnej mapy.

a. Poziadajte studentov, aby nakreslili redlnu mapu ich cesty z domu do skoly/centra. Rozdajte
harky 5¢3.1. Ak budu chciet, m6zu vytvorit skupiny 2-3 $tudentov, ktori maju rovnaku cestu do
Skoly. Ked budu vytvarat skupiny, bude lepsie, ked mapu nenakreslia do harku, ale radsej na
flipchart. (Ale stale je potrebné pouzit prvy z harku).

c. Nechajte ich nakreslit mapy a pripomerite im, Ze je potrebné vyuZit tolko prvkov, kolko je len
mozné (Uloha 5c3.1). Pripomerite im, Ze moézu vyuZit aj posledné harky, ktoré vytvorili (5¢2.1-
5c2.3), aby nezabudli Ziadne stavby alebo prvky. Pomézte im, ked'je to potrebné.

d. Takisto ich podporujte v tom, aby pouZili rozlicné farby pre rozlicné prvky: modra pre vodu
a rieky, zelenu pre zelenu zény, sivua pre ulice...

Po dokoncéeni ma kazdy student odfotit vytvorent mapu a nahrat ju pomocou QR kédu.
f. Mobzete takisto poprosit niektorych studentov, aby na konci predstavili ostatnym svoje mapy.

Uloha 5c4.1 & 5c4.11: 3D-model mdjho rodného mesta:

Ak chcd, mozZu deti pretransformovat svoje napady z brainstorming-u do 3D-modelu ich rodného
mesta.

a. Vytlacte harok 5c4.1 pre kazdého Studenta a vysvetlite im inStrukcie ako postavit 3D-mesto.

- Dajte im niekolko flipchart-ov, ktoré budu sluzit pre mapy a pombzu im vytvorit dobrd
a jednoducht mapu pozostavajucu z jednotlivych ulic.

- Potom mézu porozmyslat, ktoré stavby chcd mat na uliciach. Nielen stavby, ale aj ,zelené
zony“ ako napriklad parky, stromy, kvety alebo zvieratd, autd, ludia,.... vSetko, na co si
spomenu. Nezabudajte: Ni¢ nie je zIé! Kreativita sa ceni najviac!

b. Poskytnite skupindm dostatok materialu, aby mohli zaéat so svojimi 3D-modelmi rodnych
miest.

- Vytlacte 3D-modely (Harok 5c4.2) niekolkokrat, aby bolo v triede niekolko harkov
s prikladmi a povedzte im, Ze mdZu vyuzit tento obrazok na to, aby si premysleli ako vytvorit
ich 3D modely.

- Vytlacte niekolko $ablén (Harok 5c4.3 — Harok 5¢4.11) a dajte im ich. Ak ich nechcl poufit,
mozu vytvorit stavby Uplne sami. Napriklad mézu pouzit skatulu od topanok ako hracie
diely, rolky od toaletného papiera ako lavicky alebo staré a Cisté PET flase na vytvorenie
stromov alebo nie¢oho podobného. Toto mdze byt velmi kreativna tloha a verime, Ze deti
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vymyslia ovela viac napadov. Len ich nechajte, aby boli kreativne a vytvorili ich viastné
mesta! Pomozte im, ak je to potrebné.
- Mbzete taktiez pouZit internet avyhladat dalSie priklady “papierovych miest” alebo

dokonca videa, ako fudia vytvaraju takéto mesta.

Podporte deti, aby vyuZili ro6zne farby na vyfarbenie stavieb (napriklad odlisné farby na odlisné

veci: modru pre vodu a rieky, zelenu pre zelené zény, siva pre ulice...).

Po dokonceni ma kazdy student odfotit vytvoreny 3D-model a nahrat ho pomocou QR kddu

ako je to spomenuté na harku s instrukciami (Uloha 5c4.1).

MoéZete takisto poprosit niektorych Studentov, aby na konci predstavili ostatnym svoje 3D-

modely.
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Pozndmka:

Tato téma mozZe byt trochu narocnejSia pre niektorych studentov kvoli pouZitej anglickej slovnej
zasobe. Preto vam odporucame dopredu si vybrat, ktoré dlohy z témy 5d pouzijete. Takisto bude tato
téma vyzadovat pritomnost uéitela omnoho viac ako ostatné témy, kedze budu deti potrebovat pomoc
pri pochopeni slovnej zasoby a danych konceptov.

Ciel*

Téma 5.d sa omnoho blizsie orientuje na environmentdlne ohladuplné spravanie so zameranim na
koncepty trvalej udrzatelnosti, recyklovania a [udskej stopy.

Uloha 5d1: €o je to trvalé udriatelnost?

a.

-

Pripomenite svojim detom experiment, ktory ste im ukazali Uplne na zaciatku tohto boxu —
experiment, pri ktorom sa ucili, ¢o to je znecistenie a trvala udrzatelnost (s poharom vody, $piny,
zapalovacom, atd.).

Rozdajte harok s tlohou 5d1, pri ktorom maju deti pouzit vyhladavanie cez Google a napisat don
postupne kazdy z danych 6 pojmov, aby videli a pochopili, ¢o tieto anglické ndzvy znamenaju.
Pomocou toho by sa mali pokusit prelozZit tieto pojmy do ich materinského jazyka. Samozrejme,
mozu pouzit google translate pre pomoc!

Nasledne maju odfotit vyplneny harok a nahrat ho pomocou QR kdodu.

Mo#né rozsirenie Glohy: Dal$ou tlohou by mohlo byt to, Ze poZiadate deti, aby nasli viac online
informdcii o “global warming” (globdlnom oteplovani) alebo “natural disaster”(prirodnej
katastrofe). Napriklad si m6Zu pozriet nejaké YouTube vided v ich materinskom jazyku, aby sa
naucili viac o dévodoch a ndsledkoch tychto fenoménov. Ndsledne méZzu povedat svojim
rovesnikom, ¢o videli a ¢o sa naucili na zdklade tychto videi. Urobili sme to isté a zosumarizovali
niekolko prikladov s popismi uvedenymi niZsie.

Priklad 1: Priklad extrémneho zneéistenia ovzdusia v Cine - Mesto Linfen:
https://www.youtube.com/watch?v=g4DtOhe2LfQ

‘ Informacie: Linfen je zname ako najviac znecistené mesto sveta v roku 2007. Problémy vznikaju
kvoli uholnému priemyslu, ktory produkuje a spotrebovava velké mnozZstvo uhlia. Mnoho
environmentélnych problémov v Cine je prave spojenych s produkciou a spotrebou energii. 4
milidny fudi byva v Linfen-e. VSetky nakladné auta, ktoré prechadzaju cez mesto predstavuju

taktiez zdroj znedistenia.
(5:36) Velky poziar vznikol v blizkosti skoly — toto sa tu stava kazdy dern — Uhlie je hlavhym
doévodom vzniku znecistenia ovzdusia v Cine.

(6:21) Sukromna klinika: Zdravotné problémy, ktoré su vtejto oblasti bezné, zahfnaju
vystavenie sa pesticidom (z polnohospodarskej vyroby), vysoky krvny tlak, srdcovo-cievne
choroby, dychacie problémy, rakovina pluc, zZaludka, ... Ludia vtomto meste nemaju Ziadnu
ochranu proti prachu, ludia nezvyknu nosit masky — a kvoli tomu trpia vaZznymi chorobami.
V meste je takisto smrad z tovarni, ktoré taktieZ prispievaju k znelisteniu ovzdusia. Ked' fudia
ochoreju  kvoli znedisteniu ovzduSia, spbsobuje im to takisto velké bolesti.
(8:22) Zena nechce ist von zo svojho domu, kedZe je vzduch otraveny. Ledva dokaZe dychat
vnutri domu. ...

17


https://www.youtube.com/watch?v=q4DtOhe2LfQ

-,

-,

Priklad 2: Klimaticka zmena
https://www.youtube.com/watch?v=4Nac nlIBD64

Informaécie: Klimaticka zmena je nejaka prirodna zmena, ktori mézeme sledovat z dlhodobého
hladiska. Avsak, v poslednych rokoch sa klima zmenila velmi ne¢akane rychlo, ¢im spdsobila
mnoho problémov pre ludi, ako aj nasu planétu ako takud. Teplota ovzdusia rastie, ladovce sa
roztdpaju. Tovarne, elektrdrne a spalovanie fosilnych paliv predstavuju hlavné priciny narastu
teploty na Zemi. Deju sa rozne prirodné katastrofy, ako napriklad zaplavy, poZiare, stlpa
hladina ocednov, silné dazde, suchoty ovplyviuju nase jedlo, zdravie a to kde a ako Zijeme.
Klimatickd zmena ohrozuje nasu bezpecnost. Samozrejme, existuju aj formy produkcie energie,
ktoré neovplyviuju nasu planétu: veterna energia, solarna energia...

Priklad 3: Globalne oteplovanie a jeho vplyv na divoku zver
https://www.youtube.com/watch?v=B 73M4FHbOw

V poslednych rokoch sa nasa klima dramaticky rychlo zmenila. Ak budeme takto pokracovat,
mnoho  druhov  divokej zvery vyhynie — napriklad polarne  medvede.
1:22 — nasledky predstavuju prirodné pohromy: ako zaplavy, suchd, viny horucav alesné
poziare. Zvieratd stracaju svoje prirodzené prostredie. Napriklad, uz viac nez 120 druhov Ziab
vyhynulo. Zvieratd ako napriklad polarne medvede a tucniaky sa musia stale viac aviac
presuvat, pretoZe ich prirodzené prostredie sa meni (lad sa topi). Tuéniakom hrozi vyhynutie.
Bojuju o prezitie. Tu€niaky rodia svoje mladata v oblastiach, ktoré maju byt pokryté ladom,
avsak kvoli dramaticky zmenam a miznicemu ladu v ocednoch su mladatd ohrozené tym, ze
ich zmetie ocedn do vody, ked esSte nie si vo velmi mladom veku schopné plavat.
3:20 — Polarne medvede sa spoliehaju pri preZiti na ladovce. Vela polarnych medvedov teraz
hladd miesto na Zivot a bohuzial, zomiera pri jeho hladani, kedZe mnoho ladu je uZ teraz
roztopeného....

Uloha 5d2.1 — 5d2.8: €o to je ekologicka stopa?

a.

Rozdajte harok k ulohe 5d2.1 a nechajte deti, aby si sami precitali text o Ekologickej stope.
Pomoéite im pochopit slova, ktorym nerozumeju a nasledne sa ich spytajte, ¢i porozumeli
konceptu ekologickej stopy. Pokuste sa im to velmi jednoducho vysvetlit, o ¢om tento koncept
je (Uloha 5d2.1). Ak je tento text pre nich prili§ komplikovany, pokuste sa im to vysvetlit
vlastnymi slovami alebo nechajte deti precitat jednu vetu, nech sa ju pokusia prelozit
a pochopit spolocne.

Potom im povedzte, nech sa pozru na obrazky v druhej polovici harku 5d2.1. Nechajte ich
vysvetlit, ¢o vidia a nechajte ich porozmyslat nad vecami, ktoré oni spotrebuvavaji/konzumuju
na dennej baze. Bude asi potrebné vysvetlit pojem “consumption” (spotreba). Porozprévajte
o rozliénych problémoch, ktoré mo6zu vzniknut v jednotlivych oblastiach.

Nasledne nechajte deti, aby si precitali text “What is a sustainable Lifestyle” (Co je to
udrzatelny Zivotny styl). Znova, ubezpecte sa, ze chapu kazdému slovu a prelozte ich/pomdzte
im, ak je to potrebné. (Uloha 5d2.2 / 5d2.3)

Studenti by sa teraz mali rozhodnut, ¢o je viac udrzatelné a vysvetlit, preco je dana moznost
viac udrzatelnd v nasledujicich 5 kategoriach - jedlo, domacnost, preprava, spotreba a
preprava. Studenti mdzu pracovat samostatne alebo v skupinach. PoZiadajte $tudentov, aby
sa rozhodli v danej kategodrii alebo vo vSetkych kategdriach a poziadajte ich, aby uviedli 5
dovodov pre ich volbu. Prediskutujte s nimi ich rozhodnutia.
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e.

Rozpréavajte sa s nimi o dalsich moznostiach, ako sa spravat udriatelne arozpravajte sa
o obrazkoch na harku 5d2.4. Ciefom je porozumiet, ¢o je Organizaca spojenych narodov, aky
je jej zmysel a porozumiet Udrzatelnym rozvojovym ciefom (Sustainable Development Goals =
SDGs). Prejdite si aj komiks v harku 5d2.5, ktory vysvetluje jednotlivé SDGs. Uistite sa, Ze deti
rozumeju SDGs a v pripade potreby ich odvolajte na dalSie online materidly (napr. tu ndjdete
postery k jednotlivym ciefom: https://www.yumpu.com/xx/document/view/55730350/1-
page-goals-comics-full-set-pdf) Nasledne sa spytajte deti, ¢o si myslia, preco je dolezité setrit
vodu a ako kazdé z nich prispeje k Uspore vody. Prejdite si a diskutujte harok 5d2.6.

Nasledne sa maju pozriet na ekologicku stopu (Uloha 5d2.7) a prediskutovat jednotlivé podiely
danych kategérii. Potom nechajte $tudentov vyplnit dobré (malé) azlé (velké) stopy
s dobrymi a zlymi prikladmi pouzitia zdrojov v 4 kategdridch: jedlo, spotreba, preprava a
domacnost. (Uloha 5d2.8)

Nechajte ich odfotit ich stopy (Uloha 5d2.8) a nahrat ich pomocou QR kédu.
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Pre lepsSie pochopenie konceptu a ziskania viacerych ndpadov vam poskytujeme dodatocné
informdcie k udrZatelnému Zivotnému sStylu v nasledujtcej casti:

“Co je to udriatelny Zivotny $tyl”

Jedlo

Aj ked' ni¢ nie je zlé na tom dat si raz za ¢as hamburger, mnoZstvo spotrebovaného hovddzieho dobytka
vyprodukovaného tovdrriami a ich samotné metody produkcie nie su udrZatelné. Je mnoZstvo dévodov, preco je
organicky salat viac environmentdine ohladuplny ako hamburger:

e  Farmari nepouZivaju pesticidy pri pestovani organickej produkcie. Teda, su menej skodlivé k pode.

e Organické vyrobky su zvycajne (ale nie vZdy) produkované v danom regiéne, a teda nemusia sa pri ich
vyrobe spoliehat na environmentalne neohladuplny prepravny systém.

e Kravy odchované v zivodoch nie su environmentdlne ohladuplné. VyZzaduju mnoZstvo prirodnych
zdrojov ako voda, zrno, psenica, trava a produkuju velké mnozstvo pevného odpadu, ktory je v danych
velkych mnoZstvach najvacsim znecistovatelom.

e Kravy v zavodoch su ¢asto nehumanne chované.

Domacnost — Aj ked' su velké apartmdnové komplexy omnoho vicésie ako samostatne postavené domy, su viac
environmentdlne ohladuplné, kedZe viac ludi a rodin byva v jednej budove neZ by byvali oddelene vo viastnych
domoch.

e  Viac ludi Zijucich v mensich priestoroch vyzaduje menej energie pre elektrinu, regulovanie teploty a
varenie.

e Viac ludi Zijucich v mensich priestoroch je menej zavislych od cestovania na dlhsiu vzdialenost do ko,
nakupnych centier alebo pre potreby navstevovania priatelov a rodiny.

e Mensie domy vyZaduju menej prirodnych zdrojov a materialov na ich stavbu.

Preprava — Prepravné spdsoby, ktoré su efektivne a prepravuju velké mnoZstvd os6b s vyuZitim najnizSieho
mnoZstva prirodnych zdrojov predstavuju najviac environmentdine ohladuplné prepravné spdsoby.

e  Bicykle predstavuju najefektivnejsi a najviac environmentalne ohladuplny spdsob prepravy. NevyuZivaju
Ziadne prirodné zdroje a m6zZu prepravovat [udi na velké vzdialenosti s pouzitim malej namahy.

e Autd —najma velké autd — nie su efektivne a taktieZ nie su environmentalne ohladuplné. Vyuzivaju velké
mnozstvo prirodnych zdrojov a paliva pre prepravu malého mnozstva osob.

e  Autobusy a ostatné formy verejnej prepravy su environmentalne ohladuplné — najma ak pouZzivaju plyn
alebo hybridné technolégie. Aj ked si autobusy vacsie ako autd, prepravuju vacsie mnozstvo ludi, a tym
znizuju mnozstvo dopravnych zépch a nie je potrebné stavat nové cesty.

Spotreba — Samozrejme, recyklovanie je ovela lepSie ako vyhadzovanie odpadkov na skldadky!

e  Recyklovanie zniZuje mnozZstvo odpadu na skladkach, rovnako tak redukuje potrebné mnoistvo
prirodnych zdrojov na vyrobu novych materidlov ako sklo, papier, plasty a kovy.

e Nakup produktov, ktoré pouzivaju velmi malo obalovych materidlov alebo prirodnych zdrojov je tiez
environmentalne ohladuplné.

e  Plytvanie energiou, vodou alebo ostatnymi prirodnymi zdrojmi nie je trvalo udrzatelné spravanie.

e  Trvalo udrZatelné spravanie zahfna nakup efektivnych Ziaroviek, zachodov a spfch s nizkym prietokom
vody, energeticky efektivnych dut a organického jedla.
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Uloha 5d3.1 — 5d3.3: Redukovat, znova pouZit a recyklovat

a. Napiste slova: ‘waste’, ‘pollution’, ‘reduce’, ‘reuse’ a ‘recycle’ (odpad, zneéistenie, redukovat,
znova poutit a recyklovat) niekde na tabulu alebo flipchart and spytajte sa deti, &i stale vedia,
Co tieto slova znamenaju.

b. Potom prejdite s detmi harky 5d3.1 — 5d3.3.

- Pouzite priklady na vysvetlenie rozlicnych situacii ako napriklad , Povedali ste "Nie,
dakujem", ked' vam v obchode ponukali igelitovu tasku? To predstavuje redukovanie
odpadu. Odlozili ste si niekedy kusok papiera pre pripad, Ze ho este niekedy pouZijete?
To je opatovné pouzitie. VloZili ste prazdnu plastovu flasu do recyklacnej nadoby? To
je recyklovanie.”

- Rozpravajte o postupnosti tychto troch slov a spytajte sa ich, preco si myslia, Ze je
potrebné danu vec urobit pred tou dalsou.

- Pouzite internet pre lepsSie pochopenie konceptov s pouzitim obrazkov, videi ....

- Spytajte sa ich, ¢i vedia vymysliet viac prikladov na dané situacie: redukovanie,
opatovné pouzitie a recyklovanie. Najma si moOzete pozriet vided, v ktorych sa
recykluju rozne vyrobky — YouTube ponuka velké mnozstvo takychto videi!

c. Nechajte deti, aby pridali ich vlastné napady ako redukovat, znova pouzit a recyklovat do
harkov. Pomédzte im, ked' je to potrebné. Mali by sami prist s nejakymi napadmi ako alebo ¢o
mdzu redukovat, znova pouzit a recyklovat v ich kazdodennych Zivotoch.

Uloha 5d3.4 — 5d3.7: Redukovat, znova pouzit a recyklovat

a. Vytlacte a rozdajte detom harok 5d3.4.

b. Rozpravajte sa o spravnych farbach kontajnerov a nechajte deti vyfarbit kontajnery na
harkoch.

c. Potom ich nechajte porozmyslat, ktoré veci patria do danych kontajnerov. (veci st na harkoch
5d3.5 - 5d3.7)

- Mobzete vytlacit dané veci a dat im nejaké skatule, do ktorych budd méct davat spravne veci
alebo ich nechajte napisat nazvy tych veci (najlepSie bude v angli¢tine / alebo vich
materinskom jazyku) na Ciary pod kontajnermi, ktoré su v harkoch.

- Samozrejme, mozu pridat viac veci, ked' chcu.

d. Nakoniec ich nechajte odfotit vyplneny harok (Uloha 5d3.4) alebo alternativne spdsoby, ako
sa da separovat odpad a nasledne to maju nahrat pomocou QR kddu.
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Ciel*

Téma 5.e poskytuje niekolko prikladov ako vytvorit vlastnoruéné vyrobky z recyklovaného materialu.

Recyklujte teraz! Povedzte svojim Studentom, aby okamzite zacali recyklovat. Je mnoZstvo aktivit,
ktoré mozu robit ako trieda spolu alebo v skupinach a niekolko aktivit, ktoré mézu byt vykonavané
kazdym Studentom osobitne. Pokial pridu Studenti s nejakymi vlastnymi, zaujimavymi ndpadmi, taktiez
ich prosim zvazte.

Na harkoch 5el.1 a 5e1.2 poskytujeme tri praktické recyklacné DIY napady, ktoré moézu byt pre deti
zabavné:

e Vytvorte si svoj vlastny kvetinac.
e Vytvorte si svoju vlastnu Tetra Pak perfiazenku.
e Vytvorte si svoje umelecké dielo z novin.

Zabavte sa pri Boxe EKOPOLIS a dajte nam vediet, pokial nie¢o potrebujete!
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Zivot v dobrom zivotnom prostredi

Co pre teba znamena zivot v
dobrom zivotnom prostredi?

Vyber 5 obrazkov, ktoré su pre teba v tvojom okoli

v

najdélezitejSie a povedz svojej triede preco.

[

»
-

[

Obr .43

[

Obr. 40

0 2"

Obr. 38

Obr. 45

Obr. 46

-

&

Obr. 47

Eom 51

Obr. 49

Obr. 50

Ak chces, tu
mozes nakreslit
dalsi obrazok!
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@Lij 5: Ekopolis Hracie diely a slovna zasoba

— 5al.l: Spoznavanie hracich dielov

=1, .- @, . .
Elce = olis Uroven 1
HRACIE DIELY
» Zober si niekolko hracich dielov"
» Navzajom sa porozpravajte o tom, €o vidite na hracich dieloch:
Mozete pouzit’ aj internet, aby ste zistili, €o jednotlivé vyrazy znamenaju n YO“T“I]E
* 1) Are there 2) What =
animals? colors do you AR

see?
[}

7) Do you see

3) Are there r‘-\ 5) Do you see vehicles?
an 2 BP0 trees?
y people’ 1 -
- 4) What are
=~ people /.\ 6) Do you see 8) What else
doing? l buildings? m doyousee?
» Spis zoznam veci, ktoré vidi$ na hracichidigloch nizSie, odfot’ ho a nahraj fotku pomocou
aplikéacie.
©1
o 22 6 Co vidi$ na hracich dieloch? 8 =7 &

Nazov méjho
stavebného dielu:

27




ﬁjﬂ-i;f 5: Ekopolis Hracie diely a slovna zasoba

— 5al.2: Spoznavanie hracich dielov

» Znova sa navzajom porozpravajte o svojich hracich dieloch:

sa vam

vam

I 9) Co i 10) Co sa

paci? nepaci?

» Spiste ¢o sa vam paci a ¢o sa vam nepaci na stavebnych dieloch,

odfot'te to a nahrajte fotku pomocou aplikacie.

l Pacdi sa mi...

I Nepaci sa mi...

» Teraz si kazdy tim vyberie jedného hovorcu
» aodprezentuje svoj zoznam ostatnym timom.

F_:\E




7;}"4,7‘ 5: Ekopolis Hracie diely a slovna zasoba

-—@ 6 5al.3: Spoznavanie hracich dielov

Uroven 2 &
3

Elce 2ol
STAVEBNE DIELY

» Kazda osoba by si mala vybrat’ dva stavebné diely.

»> Opiste ¢lenom svojho timu €o vidite na stavebnych dieloch. Hovorte o
nasledujucich aspektoch vasich stavebnych dielov:

> Aké su pozitivne vplyvy tohto stavebného dielu? oh .
> Aké su negativne vplyvy tohto stavebného dielu? ')
>

Je mozné zmenit’ budovu tak, ze tam nebudu Ziadne negativne
vplyvy? Ak ano, ako?

» Viete nahradit’ budovu inou budovou, ktora bude sluzit na rovnaky
alebo podobny ucel?

> Spiste ¢o sa vam paci a ¢o sa vam nepaci na stavebnych dieloch,
odfot'te to a nahrajte fotku pomocou aplikacie.

L
—
-

Name of my Tile:

Pozitivhe vplyvy: I Negativne vplyvy: I
Mozné zmeny: Ano Nie
Ako?
Budova méze byt nahradena:
1

29



’i%/f 5: Ekopolis Hracie diely a slovnéa zasoba

5a2.1: Spoznéavanie 3 farebnych konceptov
_ Obr. 84

IELE@_JJ_I_’B Spoznavanie...
CERVENYCH HRACICH DIELOV: Transport

» Spojte obrazky so spravnymi hracimi dielmi! = ludia sem idu, aby
mohli cestovat z jedného

m ) miesta na druhé & oo ss
° [ ]

/[ Bus STATON

Zdroje obrazkov su uvedené v zozname obrazkov.

w
o



pres

Box: EKOPOLIS

Topic: Building tiles and Vocabulary

Task 5a2.2: Getting to know the 3 Color concept
Obr. 96

I;*LE@-"_SJ_I"_)I:"} Spoznavanie... |
CERVENYCH HRACICH DIELOV: Jedlo & Napoje

» Spojte obrazky so spravnym hracim dielom! = v tychto budovach sa

-

Vstup

vyrabaju jedla a napoje =

//J ;

Zdroje obrazkov su uvedené v zozname obrazkov.
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k}'t/f 5: Ekopolis Hracie diely a slovna zasoba
e

@ 5a2.3: Spoznavanie 3 farebnych konceptov
_ Obr. 100
EI.E@-"_S;)_I’_)B Spoznavanie... @
CERVENYCH HRACICH DIELOV: Tovarne
» Spojte obrazky so spravnym hracim dielom! = v tychto budovach s
vyrabaneé rozne vyrobky =
Obr. 105

Vystup

Obr. 106

Obr. 101

Obr. 107

Obr. 102

Obr. 103

~Obr. 104

Zdroje obrazkov su uvedené v zozname obrazkov.



hﬂz‘f 5: Ekopolis Hracie diely a slovna zasoba
[

@Ol

SA

5a2.4 Spoznéavanie 3 farebnych konceptov

L?I_E@-"_S Sl Spoznavanie... e
CERVENYCH HRACICH DIELOV: Tovarne

» Spojte obrazky so spravnym hracim dielom!

Vstup _ Vystup obr 113

Obr. 110

Obr. 111

f' Obr. 112

w
w

Zdroje obrazkov su uvedené v zozname obrazkov.



}f 5: Ekopolis Hracie diely a slovna zasoba

o 5a2.5: Spoznéavanie 3 farebnych konceptov

Qoo

Ith@-';JJ_l'j:") Spoznavanie... @
CERVENYCH HRACICH DIELOV: VYyroba energie

» Spojte obrazky so spravnym hracim dielom! = v tychto budovach

je produkovana
Vstup energia, elektrina a

teplo

—
-

Tieto 2 spbdsoby vyroby energie su zlé,
zlé pre zivotné prostredie, pretoze:

» Zomieraju
zvierata a
rastliny

~ > Znedistuju A
‘ nasu vodu fudom choroby

34



7 % 52‘ 5: Ekopolis Hracie diely a slovna zasoba

5a2.6: Spoznéavanie 3 farebnych konceptov

E E@."'_D;)J"}Sk)r"84poznévanie... e
CERVENYCH HRACICcH DIELOV: Vyroba energie

Dobréa sprava! c! 125
Energiu a elektrinu je mozné vyrabat’ aj spésobmi, @ @
ktoré nie su také zlé pre nase zivotné prostredie: “C')b .

> Spojte obrazky so spravnym hracim dielom!

Vstup

Obr. 127

Obr. 128

Obr. 130

Vzduch je menej

zmecdisteny _ , :
» Zvierata arastliny
_ _ Obr. 141 sa maju lepsie
Voda je menej

znecistena

Zdroje obrazkov su uvedené v zozname obrazkov.

w
o



hﬂz‘f 5: Ekopolis Hracie diely a slovna zasoba
[

5a2.7: Spoznéavanie 3 farebnych konceptov

BY SA
Obr. 142

El_if@"_};)_,ﬁ:} Spoznavanie... )
MODRYCH HRACICH DIELOV: NA BYVANIE

» Spojte obrazky so spravnym hracim dielom! = tieto budovy
predstavuju ludské
obydlia. Ludia v nich ziju.

e
-

Obr. 148

[
Obr. 149
" Obr. 143
| . . |
o = o0
Obr. 150
e

Obr. 144

Obr. 145

~
‘$2 &M g0 e

QS

—
-

Obr. 146

Obr. 153

Obr. 147

Zdroje obrazkov su uvedené v zozname obrazkov.

w
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Hracie diely a slovna zasoba

/e 5: Ekopolis
&0

5a2.8: Spoznéavanie 3 farebnych konceptov

(3)
)
{©

BY

Obr. 154

El_if@"_};)_lj!) Spoznavanie...

MODRYCH HRACICH DIELOV:

SLUZBY

» Spojte obrazky so spravnym hracim dielom!

Obr. 155

Obr. 156

Obr. 157

- Obr. 159

Obr. 160

= kazda z tychto budov Obr el
ma Specialny ucel a ist

do nej mbze kazdy (napr.

ucit sa, nakupovat jedlo,
pracovat atd’.)

- 1S e

Obr. 162

‘; Obr. 163

) %

-~ .
3
AR Fa
. 0 Qo
.. (@]
=e=) 2
(]
N
Obr. 164
>
)
C
[0}
o
g
HE
LT f
¢ ags " 1O
= g
(@]
Obr. 165 &
©
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5: Ekopolis Hracie diely a slovna zasoba
5a2.9: Spoznéavanie 3 farebnych konceptov

e

I'_:Lt@-';JJ_l'j:3 Spoznavanie...

MODRYCH HRACICH DIELOV: VOLNY CAS i

» Spojte obrazky so spravnym hracim dielom! = ludia tam idu, aby sa zabavili, ili
na nakupy, Sportovali, ...
Volny €as je Cas, ktory vam
zostane, ked nemusite pracovat,
ist do prace alebo spat.

38



’i%}f 5: Ekopolis Hracie diely a slovnéa zasoba

5a2.10: Spoznéavanie 3 farebnych konceptov

1‘@"__3&-[;}3% 17gpozn avanie... ity
ZELLENYCH HRACICH DIELOV: f

» Spojte obrazky so spravnym hracim dielom! = tieto stavebné diely zobrazuiju
miesta v prirode, kde si mbzete
odpocinut, vychutnat prirodu, ist na
prechadzku, stravit' volny Cas, ...

Obr. 178 Obr. 179

Obr. 180 Obr. 185

Obr. 184

Obr. 181 Obr. 186

Obr. 182

Zdroje obrazkov su uvedené v zozname obrazkov.

w
©



’i%/f 5: Ekopolis Hracie diely a slovné zasoba

5a2.11: Spoznéavanie 3 farebnych konceptov

IEI_“L@_JJ_I_’Isb - Spoznavanie...
ZELENYCH HRACICH DIELOV: e,

» Spojte obrazky so spravnym hracim dielom! = tieto stavebné diely zobrazuiju
miesta v prirode, kde si mbzete
odpocinut, vychutnat prirodu, ist na
prechadzku, stravit' volny Cas, ...

 Obr. 192 Obr 1o

' ﬁ,"'";ﬁ”.’ *
“Obr. 193

Obr. 197

Obr. 194 I ! !;
Obr. 199

O

'I_Z
n Obr. 200

Obr. 198

>
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e
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N
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e
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Obr. 195




NMZ‘ 5: Ekopolis Hracie diely a slovna zasoba

|

» Uved spravny anglicky preklad a prirad’ k nemu spravne cCislo z jednovetnych popisov

5a3.1c: Cerveny plagat- Priru¢ka — Slovensko

Learn about... Your tasks: a) Find out which is the correct english term for each of the buidlings on this sheen

indUSh'y & ecanomy b) At the bottom of the sheet you can find explanations for all of the buildings

above Correlate the different buildings with the right explanation!

Logisticky

Pivovar

= ¥
(Intenzivne)
priemyselné SE = .
polnohospodérstvo' N 2 ) zavod

Elektronicky

Plynova
(paroplynova)
elektrareri

A place where big machines
cut the earth to search for
rocks and minerals.

A large area or warehouse
where companies store
products.

A buidling where animals are
killed for meat production.

A factory where machines
are used to cut wood.

A factory where coal is used An industrialized farm in which

@ A place where people go to
to make electricity. Coal is a animals are raised for producing A factory, that makes steel take the plane to travel.
nonrenewable resource. food (eggs, milk, meat ...) or steel-products.
EEGildirETead Torase pest A factory where a nuclear reactor . @ A Elac;]e where people go to
g - is used to make electricity. A building used to make take the bus.
cars.

A factory where electronic
products (mobile phones,
computers ...) are produced.

and to produce chemical products.
(soap, cosmetics, rubber...)

GOOO

A factory where gas is used A factory used to make chemicals
A factory used to make
cement.

to make electricity. Gas is a
nonrenewable resource.

41



5: Ekopolis

Hracie diely a slovnha zasoba

5a3.2c:

Modry plagat— Priru¢ka — Slovensko

» Uved spravny anglicky preklad a prirad’ k nemu spravne Cislo z jednovetnych popisov.

Learn about...

residental buildings

e
i

A house where
one family lives.

A building with shops,
offices, apartments...

Houses that don‘t
need a lot of energy.

A buidling where you
go to see a doctor.

@
®
®
®

@@@

Obr. 204

Your tasks: a) Find out which is the correct english term for each of the buidlings on this sheet. ‘

Templom

Ay 1
|

A building where you go
to see a theater play.

A building where people go
to take part in religious
activities. (baptism, wedding,
funerals)

An open space where fruits,

vegetables, hand craft, clothes,

etc. is sold.

®
@

b) At the bottom of the sheet you can find explanations for all of the buildings
above. Correlate the different buildings with the right explanation!

Ll

Obr. 205

Lakéhézak

it b

Tall buildings with many
offices and apartments.

An area with large
apartement-buildings.

A place for educating children
from 6 to 18 years old.

A place where old people
who need care live.

Zdroje obrazkov su uvedené v zozname obrazkov.

Bevésarlo

utca

®

e '@l t.
A street W|th shops and
restaurants where people
go to shop and meet with
friends.

Obr. 206

A smaller city where people
live, which is located near
to a larger city.

A place where you go to do
sports. (running, playing

football, swimming..) 42



4 % 5 7 Box: EKOPOLIS | Hracie diely a slovna zasoba

5a3.3c: Modry plagat— Priru¢ka — Slovensko

» Uved spravny anglicky preklad a prirad k nemu spravne ¢islo z jednovetnych popisov. Obr. 207

Learn about... recreqﬂon Your tasks: a)Find out which is the correct english term for each of the areas & buildings on this sheet.
b) At the bottom of the sheet you can find explanations for all of the areas & buildings

anul"q‘ ehvil’onmen' above. Correlate the different areas & buildings with the right explanation! f

Obr. 208

".l'
il {8

Mestsky park B

Inline park ! L E A7 b
(Koréullarsky areal :

¥

| v I
ik | | | E
\ y )

! : A ‘ P
i ! - i :
! l y /5 ” Zvernik,

zvernica

Lesopark

Botanicka
zéhrada

Zdroje obrazkov su uvedené v zozname obrazkov.

An outdoor space where A botanical garden where A public green space with Obr. 209
@ kids can play. @ you can learn about different trees and flowers in a city.
trees, plants and bushes.
@ A small lake with fish. @ An area of land where grapes
A closed area with wild are grown for making wine.
@ animals, where hunting and
A farm where many horses fishing is controlled.
@ Ste paTEad, An area of land used to grow
A place where plants are grown Fruit of nut-trees.
@ A large area of land covered with @ and animals are raised using natural )
trees for people to take a walk. products for making high quality food. @ A park for inline skating. 43



,?vu/f 5: Ekopolis Hra hry
ob1.1: Kto je to starosta?

Predtym ako zaéneme hrat’ L:L:_@ _/ &) _li)potrebujeme zistit'....

Kto je to STAROSTA a €o presne je naplnou jeho prace

» Pozrite si toto video: https:/www.youtube.com/watch?v=EcEJNu3NnYk

Je pravda to, ¢o
deti hovoria?

3 YouTube

» Odpovede na otazky:

When you have all

the answers, take a
1. Kto je hlavou mesta? photo and upload it

O Starosta < here.

O Modjotec H

2. Ako sa osoba moze stat’ starostom?
O Ludia, ktori ziju v meste si mézu zvolit koho chcu ‘r
mat za starostu
O Ked sa osoba chce stat’ starostom, stane sa nim

Napriklad:
. O Starosta

3. Koho pracaje to?

a) Tvorit’' zakony: b) Najst’ niekoho, kto
O Starosta bude odnasat’ odpad z O Starosta
§ O Ucitef domov: - O Smetiar
dc) Sledovat’, ¢i Fudia
jazdia prilis pomaly/rychlo
- i O Starosta O Starosta
O Policia O Smetiar
e) Investovat’ peniaze na f) Kontrolovat’ statie na
opravu ciest O Starosta cervenu
O Robotnik, O Starosta
ktory opravuje O Dopravné centrum
cestu
g) Urobit’ z mesta pekné O Starosta h) Rozhodovat’' o
miesto pre zivot O Ucitefl vystavbe $kol Starosta

(ON@)

Stavebny robotnik

82 O M

44



https://www.youtube.com/watch?v=EcEJNu3NnYk
https://www.youtube.com/watch?v=EcEJNu3NnYk

5: Ekopolis Hra hr
'I;ﬁ-ij p y

5b1.2: Budovanie mesta

Teraz podme hrat’

> Teraz vybudujte mesta, v ktorych chcu vase skupiny zit’!

= Vas tim je teraz STAROSTOM vasho mesta!

» Nezabudnite, ze musite pocuvat’ kazdého a vytvorit
mesto, ktoré bude peknym miestom pre zivot (vid
nasledU|u0| pracovny harok!)

&u‘kk

= Najmladsi ¢len skupiny zacina!

= Vyberte hraci diel, ktory chcete pridat do vasho mesta.
Povedzte ostatnym precCo chcete polozit’ tento Specificky
diel na hraci plan. Potom vysvetlite preCo ste si vybrali
takéto umiestnenie vasho hracieho dielu.

» Teraz je narade dalSi Student nasledujuci v smere
hodinovych ruciCiek. Jeden po druhom si mézete vziat
vzdy jeden hraci diel a vysvetlit’ preCo prave tato stavba
musi byt su€astou vasho mesta. Zachovajte poradie a
hrajte az kym nebude hraci plan zaplneny hracimi dielmi.

» Ked budete hotovi, odfot’te vase mesto a nahrajte ho
pomocou aplikacie.

el
al

» Potom odprezentujete vase mesto ostatnym sku& 4+
a povedzte im, preco je vase mesto skvelé a o sa vam na

nom najviac paci.

45



Hra hry

’i%/f 5: Ekopolis
5b1.3:

Budovanie mesta

Teraz pod'me hrat’

@ _ol%

Uvazuijte o roznych zaujmoch a

potrebach fudi zijucich vo vasom meste

e

pri budovani mestal!l

yed
s

2

&

ox®

~
/.‘.

L V4
n T

Obr. 224

46
Obr. 22

Zdroje obrazkov su uvedené v zozname obrazkov.



Topic: Hra hry

ﬁj;-i;f 5: Ekopolis

5b2.1: Budovanie mesta — Dolezité otazky & karty s otazkami

,( ’ o _l
Elie o]
Zivotné otazky

> Uvazujte o otazkach nizsie a napiste odpoved na prazdne cCiary.

Level 1

— |
Where doyou |
live?

(-

e

e
"
-

Ako sa vola vase mesto?

Kol'ko mas rokov?

Ako sa volaju €lenovia
vasej skupiny?

Kolko hracich dielov ste
pouzili v hre?

-

Ktory je tvoj favorit?

@ =) i . )
MODRY @& ZELENY GERVENY
diel? diel? diel?

Aké je tvoje oblubené
zviera? v

A

» Ked budete hotovi, znova odfot'te vase mesto

a nahrajte ho pomocou aplikacie.

47



h:r_i/f 5: Ekopolis

Hra hry

== 5b2.2:

Budovanie mesta — Dolezité otazky & karty s otazkami

y Py | :5
Elce ol

Dolezité zivotné otazky

> Kazdy Clen svojej skupiny si vyberie 1 — 3 karty s otdzkami.

» Diskutujte v ramci svojej skupiny, €i su vo vasom meste stavby,
ktoré by zodpovedali prisluSnym otazkam.

> Nasledne mbzete hracie diely zmenit’ alebo mbzete

navrhnut’ uplne novy hraci diel. Hracie diely su obmedzené, takze

budte kreativni a premyslajte aj o dalSich stavbach, ktoré by ste
vytvorili, aby ste vedeli zodpovedat’ na otazky.

» Na konci by malo vade mesto vediet zodpovedat’ kazdu otazku a
byt najlepsim mestom, kde by ste chceli zit..

» Po dokonCeni znova odfot'te vase mesto a nahrajte obrazok do

aplikacie.

» Predstavte vase nové mesto ostatnym skupinam a ukazte im hlavne,

€o je nové vo vaSom meste, ktoré hracie diely ste navrhli samy a
pre€o je vade mesto najlepsSim miestom pre Zivot.

> Ktoré mesto je najlepSie?

Zabudnite na svoje mesto a rozhodnite sa, ktoré z odprezentovanych

miest je najlepSim mestom, kde by ste chceli zit. Chod k prislusne;j

tabuli daného mestal!

Level 2 & 3

Where do you
live?

—

1]

T

F.\II_

48




,ﬁgj 5: Ekopolis Hra hry
-—@ - 5b2.3: Budovanie mesta — Dolezité otazky & karty s otazkami
Uroven
2
Elco ol Elce - o138
Kam |de_s,vked Kde zijes?
ochories?
= @
— '3
[Elce > olis [Elce > olis
Kam chodis do Kde ziju tvoji
skoly? kamarati?
My .. |
Elce ol < Elce ool
Kde ’ N
nakupujete Kde pracuju
chlieb? tvoji rodicia?
i ot
“l

49



T 5: Ekopolis Hra hr
h;ii p y

5b2.4: Budovanie mesta — Dolezité otazky & karty s otazkami
Level 2
JElce ol Elce 2ol
Kam mozes pois
Ist' na Kam chodi$
prechadzku? hrat’ futbal?
desﬂff . P
A\ W 4
Elie ooy Elce - olis
Ako cestujes B
do skoly? Kam sa chodis
(autobom, modlit™
== hicyklom, {3\&* dh
- = autom) wl el
Elie o1 Elce ol
Kde pracuje Kde sa vyraba
starosta vasho jedlo?

50



7&%:&/7‘ 5: Ekopolis Hra hry
-—@ - 5b2.5: Budovanie mesta — Dolezité otazky & karty s otazkami
Uroven
2
Elco ol Elce - o138
Ake je Kto rozhoduje,
obl'ibené kde budu
miesto tvojich postavené

. @& starych
- & rodicov?

Elce = olis
Kde moézes

Elce = olis
Kde si mozes
zajazdit’ na
koni?

ia)

Bl >olis
Kde sa mozes
nieco naucit’' o
stromoch,
rastlinéch,t.

/N

Elce = olis
B Vakych
budovach ziju
Ffudia?

51



h:r_i/f 5: Ekopolis Hra hry
— 5b2.6: Budovanie mesta — Dolezité otazky & karty s otazkami
Uroven

3
Elce =013 Elce - o138

Kde | « .

_de J? Preco chces

najkrajsie

miesto tvojho
29 Mmesta?

A=

zit’ v svojom
meste? /i\

Elce = olis

Postavil by si
elektraren v
strede lesa?

i

Elce = olis
Aké su
problémy
tvojho mesta?
EI-EI

Bl >olis
Ako dlho trva
tvojim rodicom
kym sa
dostanu do 0 6

prace? ©@

Elce = olis
Ma zmysel
byvat’ blizko
miesta
zamestnaniakk

52



-,sj;_i/f 5: Ekopolis Hra hry
5b2.7: Budovanie mesta — Dolezité otazky & karty s otazkami

Level 3

Elce - ol
Kde by si chcel
pracovat’ ked’

Bl >olis
Mas doma miesto
pre zvierata?

doma elektrinu?

7%
U" = @

vyrastie§? (vtaciky, zajace,
..) “»
mm A N
Gi e
Elie o1 Elce > olis
Odkial mate

Kam chodite
volit’?
w A

VOTE

Bl >olis
Kam sa
chodite
zabavat'? ..

o

T

Elce - ol

AKy je rozdiel
medzi biofarmou

53
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5: Ekopolis

Hranie hry

5b2.8:

Budovanie mesta — Dolezité otazky & karty s otazkami

Elce = olis

Bl >olis

Elce = olis

Elce = olis

Bl >olis

Elce = olis

54




e % ;j 5: Ekopolis Hra hry
4 5b2.9: Vytvor si vlastné hracie diely!

©Nole

BY SA

Vytvor si vlastné stavebné diely

Obr. 275

Obr. 276

Obr. 277

Zdroje obrazkov su uvedené v zozname obrazkov.



@ 0l0)

BY SA

5: Ekopolis

Hra hry

5b3.1:

Hra HRY EKOPOLIS

Zachime hrat’

ESSH o mEEY o YR

Choose a player and choose
one of his building tiles he
holds in his hands. The player
can take a new building then.

Obr. 278

56

Zdroje obrazkov su uvedené v zozname obrazkov.
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Moje rodné mesto

s ' 5: Ekopolis
&0

5cl1.1:

Brainstorming — Cestou do Skoly

Sy Majster slovnej zasoby! Priradte spravny anglicky vyraz z niz$ie uvedenych
= ﬁ; na Ciaru pod obrazkami! Pomdécka: Preciarknite slova, ktoré ste uz pouzili

Obr. 27

Obr. 280

Obr. 282

Obr. 283

Obr. 284

Obr. 285

Obr. 286

Obr. 287

J‘-r

- I

Obr. 288

2, 8

Obr. 289 Obr. 230
forest tree park bench  postbox  cat
bus station post office .
_ gas station
bird lake
rabbit  school
parc dog flower family house

l)br. 291

Zdroje obrazkov su uvedené v zozname obrazkov.

Obr. 292
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’i%/f 5: Ekopolis Moje rodné mesto
| 5cl1.2: Brainstorming — Cestou do Skoly

Sy Majster slovnej zasoby! Priradte spravny anglicky vyraz z niz$ie uvedenych
“dlm= ng Ciaru pod obrazkami! Pomocka: Preciarknite slova, ktoré ste uz pouzili

Obr. 293
nnn

e 258 e o A

S8oEa ol W e SR TR

mEnms B R NG T BAERR

..... O PEEUEE (o TR R DO

Sfafarat B S MK ERTE UE B

..... 9 BEVES (o sl o e

" Obr. 295 Obr. 296
Obr. 299
Obr. 297
Obr. 298
- I.l:r'
J .
Obr. 300 Obr. 301 " “ :
Obr. 302 Obr. 303 _CZ)
:
Obr. 304 g
Obr. 305 f%
<
tractor car bridge church farm
bike kindergarden fire brigade ‘
br. 306
sheep street shop wall cow

1

street sign residental building traffic lights Obr. 307
58



5: Ekopolis Moje rodné mesto
,%13_:1_{_31 P j

5c¢1.3: Brainstorming — Cestou do Skoly

) Porozmysfajte, €o vidite cestou do Skoly a

Moja cesta napiste vietky anglické nazvy tychto veci
do §ko|y! nizSie do raméeka. Pouzite harky so slovnou
zasobou. n

Nasledne popremyslajte o troch d'alSich
veciach, ktoré vidite, ale nie su v zozname f
uvedené. Pridajte do ramCeka anglicky vyraz a
obrazok pre kazdu z tychto veci. Ak je to
potrebné, poproste o pomoc kamaratov.

MGj domov ~

Moja Skola




,%»fétj 5: Ekopolis Moje rodné mesto

Moje rodné mesto!  Ktoré hracie diely mate vo svojom rodnom meste?
Urobtg krizik v stlpci ,,YES“ ak mate takl budovu v meste
a v stlpci ,,NO“, ak ju nemate.

5c2.1: Hracie diely v mojom rodnom meste

YES|NO YES|NO

Open Air Pool School
Organic Farm Theatre
Horse Ranch Church/Mosque
Natural Playground Multifunctional House
Inline Park Shopping Street
Arboretum Marketplace
Forest Park Family Houses
Vineyard Retirement Home
City Park Apartment Blocks
Fish Pond Passive Houses
Game Preserve Sports Facility
Orchard Satellite Town

= Health Center

/ ~ Tower Blocks

YES |NO
Cement Works YES
Open-Pit-Mine Brewery
Logistics Park Nuclear Power Plant
Sawmill Oil Power Plant
Slaughterhouse Gas Power Plant
Factory Farm Coal Power Plant
Car Factory Airport
Chemical Plant Bus station u
Steel Mill Electronic Plant L)
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hﬂz‘f 5: Ekopolis Moje rodné mesto
[

5c2.2: Hracie diely v mojom rodnom meste

Moje rodné mesto!

Pozrite sa na svoj zoznam z predchadzajuceho harku. Ktoré hracie diely
nemate vo svojom rodnom meste?

Napiste meno jednej budovy z kazdej farebnej kategorie do ramcekov
uvedenych natomto harku, ktoré by ste chceli mat’ vo svojom rodnom
meste a takisto napiste dévod preco by ste ich tu chceli mat’

Obr. 317

i

Obr. 318

Obr. 320

1

Obr. 321

61

Zdroje obrazkov su uvedené v zozname obrazkov.



7 5: Ekopolis Moje rodné mesto
Wil 7 P

5c2.3: Hracie diely v mojom rodnom meste

Moje rodné mesto!

Viete o nie€om, ¢o by ste chceli pridat’ do svojho rodného
mesta? Pomenujte to!
Bud'te kreativni!

yniversity

Restaw
sl ant
Ide Ha\\

conce

l

Ktorej farby by
9 mal byt tento
™~ hraci diel?

000

Liora®

all

\/ olleyP
Fie\d

B
ketp
- all

stof®©

Car icyo®
Mdj obl'Gbeny hraci diel, Carage °

ktory by som chcel /a '
pridat’ do mdjho rodného

mesta f
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5: Ekopolis Moje rodné mesto
it 7 P ‘

— 5c¢3.1: Vytvorte mapu svojho rodného mesta

Mapa — Moje rodné mesto

Nakreslite realnu mapu svojho rodného mesta! Zahrrite vSetky budovy a veci,
ktoré ste spisali v harkoch ,Moje rodné mesto® a ,Moja cesta do Skoly“. Zahrrite
taktiez ulice, stromy, mosty, zelené zbény, zvierata, informacné tabule, luky, rieky,
jazera... a kazdu vec pomenujte. Ak chcete, mézete nahradit’ ,Cervené budovy*
,zelenymi budovami“ — aby vase rodné mesto bolo zelenSie.

Farby: ulice: siva, voda/rieky: modra, luky/stromy: zelena,...
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’Stu,‘f 5: Ekopolis

Moje rodné mesto

5c¢3.2:

Ukazky map

green A
park * \
.'-,‘ i

creso gty de

- o ¥
-
) I
-
\ {
N
o
Piesslinger v
GmbH
Im Gstﬂdz
a0t
1 O
Krumme Steyriing
e 39
‘ = aa
2 16 s %
1
WaldeggstraRe
; " : 6b
363
6
26] 57 9
23| 57 ;
= =5 334
AustraBe
e 35 Auslr.i@@
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ﬁjﬂ-i;f 5: Ekopolis Moje rodné mesto
= 5c4.1: 3D-model mdjho rodného mesta

3D model mdjho rodného mesta

Ked’ chcete, mézete vytvorit’ uzasny 3D-model vasho rodného mesta!
Nezabudnite pri jeho vytvarani na vSetky délezité hracie diely.
Takisto si mbézete svoje mesta prisposobit’, aby boli zelensie!

KROK ZA KROKOM:

« Zaénite nakreslenim MAPY vsetkych ULIC vo vaSom meste.

« Potom porozmysrlajte nad budovami. Ktoré Zelené, Modré a Cervené
budovy mate/chcete mat?

* Nezabudajte! Rozliéni l'udia (mladi, stari, ..) potrebuju rozliéné veci!
(Harok 5b1.3)

CE ﬁ AR

* Teraz je €as vytvorit’ vase budovy a/alebo nakreslit’ ich!
Mézete pouzit’ Sablony z dalSich harkov!

» Ktoré dopravné prostriedky jazdia vo vaSom rodnom meste? Vytvorte
ich tiez!
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mz‘f 5: Ekopolis Moje rodné mesto
' |

5c4.2: Priklady 3D-modelov

YouLiL: Aj takto moéze vyzerat’ vas 3D-model!

https://lwww.youtube.com/watch?v=ZpuUx2SSMa4

Obr. 342

https://www.youtube.com/watch?v=175LhvX0TgY

Obr. 343

https://www.youtube.com/watch?v=175LhvX0TgY
s, 7

Obr. 344

Zdroje obrazkov su uvedené v zozname obrazkov.
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5: Ekopolis

Moje rodné mesto

5c4.3:

Sablény 3D-modelov

Apartment Blocks Part 1

67
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5: Ekopolis

Moje rodné mesto

5c4.4:

Sablény 3D-modelov

Apartment Blocks Part 2
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5: Ekopolis

Moje rodné mesto

5c4.5:

Sablény 3D-modelov

(00 OO 00 [ ] (0 0O 00O O 1]
O OO OO O . O 0 O O .
|
L0 0O 00O [ (IO (O O 0O O [ ]
l (1] L] l |
(0 OO 04 O [] (O 0O 04O O (]
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5: Ekopolis

Moje rodné mesto

5c4.6:

Sablény 3D-modelov
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Moje rodné mesto
Sablény 3D-modelov

(] O]

L] D

L] O

HEgEN
HEpEE

(] O
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5: Ekopolis
5c¢4.7:
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'Iﬁ;.i/—ft 5: Ekopolis Moje rodné mesto
5c4.7: Sablény 3D-modelov
N
\ .
X
\ =
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5: Ekopolis

Moje rodné mesto

5c4.9:

Sablény 3D-modelov
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7;}"4,7‘ 5: Ekopolis Moje rodné mesto
= 5c4.10 $ablény 3D-modelov

4 )
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5: Ekopolis

Moje rodné mesto

5c4.11:

Sablény 3D-modelov

-
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"sﬁ‘—ij 5: Ekopolis

Starostlivost’ o zivotné prostredie

Co je to trvala udrzatelnost’?

A co trvala udrzatelnost’!

N LA

Vies Co tieto anglické vyrazy znamenaju?

N

Google

Chod’ na www.google.com/images a napis$ nizSie uvedené slova!
Zisti, Co tieto slovad znamenaju a preloz ich do svojho jazyka.

pollution

global warming

glacier

natural disaster

ocean

nature
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’Stu /’f‘ 5: Ekopolis Starostlivost’ o zivotné prostredie

-

5d2.1 Co je to ekologicka stopa?

Ekologicka stopa %4

Precitajte si tento text o ekologickej stope!
6_6 Rozumiete vSetkym slovam? Rozumiete o Com je ekologicka stopa? Spytajte
sa ucitela, ak potrebujete pomoc. ©

The Ecological Footprint tells you how much productive land and water you
use. Ecological Footprints can be calculated for individuals like you,
communities, and even countries. We use natural resources when we
consume, pollute, and throw away garbage. If the Ecological Footprint shows
that more natural resources are used than the Earth supplies, than this is not a
sustainable lifestyle. It is very important for all of us on the Earth to live a
sustainable lifestyle in order to leave the planet in good shape for future
generations to enjoy and prosper!

Pozrite sa na tieto obrazky. ,
% Porovnajte ich s tym, ¢o ste napisali na posledny harok. (Uloha 4a1)

People consume
a lot of this
resources and
consequently
produce a lot of
waste

wood and paper

energy for transport
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5d2.2 Co je to ekologicka stopa?

’Stu 2‘ 5: Ekopolis Starostlivost’ o zivotné prostredie

Ekologicka stopa ]
,Co je trvalo udrzatelny zivotny $tyl? — preditajte si text a uistite sa,?% e

6_6 rozumiete o Com je trvalo udrzatelny Zivotny Styl. Ak je to potrebne, poproste
0 pomoc svojho ucitela.

Now, you have the opportunity to make sustainable decisions in your life. For each category —
food, housing, consumption, and transportation — you can decide which choice is more
sustainable. Give reasons for your choice and discuss your answers in class.

9

Ktoré z tychto moznosti vyuzivaju viac prirodnych zdrojov?
99 Ktoré z nasledujucich moznosti su viac trvalo udrzatelné a prispievaju
v mensej miere k ekologickej stope?
Povedzte 5 dévodov, preco ste si vybrali prave tieto moznosti!
FOOD

[ -

eating locally grown vegetables eating seafood from abroad

HOUSING

living in a house living in an apartment building
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5: Ekopolis Starostlivost’ o zivotné prostredie

5d2.3 Co je to ekologicka stopa?

CONSUMPTION

Papier GA‘Iias

Restmiill

(PP

Put all your waste into separate and
one container recycle your waste

TRANSPORTATION

going by train going by bike
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5: Ekopolis Starostlivost’ o zivotné prostredie

5d2.4 Co je to ekologicka stopa?

ﬁ Znizovanie nasho vplyvu

The United Nations is an organization, where a lot of countries all over the world are part of.
Right now it's 193 countries. They are working together to ensure peace, to promote human
rights and protect the environment all over the world.

(@)
N

In 2015 the United Nations agreed on 17 goals, which each country wants to contribute to
achieve globally — the goals are called The Sustainable Development Goals. With these
goals we want to achieve, that there are no people anymore that are hungry, that there is no
poverty anymore, that people are healthy and do have good jobs, that our cities and places
are sustainable, that everyone has the same rights and no one is discriminated and that our
nature is protected so that it’s still in a shape like we know it today.

\_ J

@\» SUSTAINABLE ALS

# DEVELOPMENT

\‘l

ll\
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,%u /Tt 5: Ekopolis Starostlivost’ o zivotné prostredie
= 5d2.5 Co je to ekologicka stopa?

WHAT'S ON MY PLATE?

STOP AND THINK ABOUT THE GLOBAL GOALS

o~ HOW FAR DID MY FOOD
B TRAVEL TO GET TO ME?

WHO GREW OR HELPED
PRODUCE MY FOOD?

WHAT WAS MY FOOD

PACKAGED IN? HOW MUCH

FOOD
AM |
WASTING?

AM | MAKING
HEALTHY
CHOICES?

Inpartrersipwit
unicef &
—_—

WHAT CAN | DO DIFFERENTLY? WHO CAN | TELL? l =
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5: Ekopolis Starostlivost’ o zivotné prostredie

e .

5d2.6 Co je to ekologicka stopa?

()
©

6 Ways to SAVE Water!

99
P

Obr. 360

water!

9

b

Obr. 361

99
—

Obr. 363

Obr. 362 9"

Use only as much water

Share a bath with someone.
as you need.

82

Zdroje obrazkov su uvedené v zozname obrazkov.



,%u /Tt 5: Ekopolis Starostlivost’ o zivotné prostredie
= 5d2.7 Ekologické stopa - priklad

@ 00

BY SA

I

Ekologickéa stopa ”%%

K prezitiu potrebujeme jedlo, pristreSok (ukryt) a teplo (v niektorych

6_6 geografickych oblastiach). Ekologické zdroje nasej planéty nam pomahaiju
uspokojovat tieto potreby. Ale kolko ekologickych zdrojov
spotrebovavame? Ekologicka stopa nam na tuto otazku dava odpoved.

19 % consumption

34 % food

26 % housing =
/-\ AR

K
21 % transportation - a =
O
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5: Ekopolis

Starostlivost’ o zivotné prostredie

5d2.8

Dobra vs. zla ekologickéa stopa

|

9 9

S

Dobra vs. zla ekologicka stopa

. _— v v .. oy . % o
Uz ste sa naug€ili dost’ o trvalo udrzatelnom Zivotnom Style a o tom, €o jeto

ekologicka stopa. Vedeli by ste povedat’ ako vyzera dobré vs. zla
ekologickéa stopa? Napiste priklady dobrych a zlych aktivit a zdrojov do

prislusnej stopy, zahrnujuc vSetky Styri oblasti: jedlo, spotreba, preprava a

byvanie.

mala = dobréa stopa

velka = zla stopa




5: Ekopolis Starostlivost’ o zivotné prostredie

5d3.1 Redukovat’, Znovu pouzit, Recyklovat’

ODPAD

2 Obr. 371

ODPAD ma NEGATIVNY DOPAD nase ZIVOTNE PROSTREDIE, na UDI ana
ZVIERATA!

Ked' sa vyprodukuje vela odpadu, je to zlé pre p6édu, vzduch, vodu, zvierata,
ako aj Pudi — volame to ZNECISTENIE.

Obr. 372

Aby sme pomohli nasmu zivotnému prostrediu, l'ud’'om aj zvieratam, je
potrebné produkovat’ menej odpadu!

Existuju tri spésoby, ako to dosiahnut’:

! Obr. 373

9

Ly

Zdroje obrazkov su uvedené v zozname obrazkov.
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’Stu 2‘ 5: Ekopolis Starostlivost’ o zivotné prostredie
5d3.2 Redukovat’, Znovu pouzit’, Recyklovat’

L ODPAD @

1. REDUKOVAT ODPAD

= produkovat menej odpadu — takze POVEDZTE NIE ODPADU es&te na uplnom
zaCiatku!

Povedali ste: ,Nie, dakujem®, ked vam ponukli igelitovu tasku v obchode? To je
redukovanie odpadu.

2y

Neberte si z
obchodu
igelitové tasky!

Zoberte si so sebou
vlastnu tasku, ked’
nakupujete jedlo,
oblecenie...!

2. ZNOVU POUZIT ODPAD

= pouZit’ vase veci/odpad znovu!

Pouzili ste niekolkokrat plastovu ffasu na pitie? To je opatovné pouzitie.

Pouzite svoju plastovu NeA\Cyha(.iZthe ju.
ffrasu viac ako Mozg_te ju znovu
jedenkrat! Opat’ ju pouzit’

napliite! 86




’Stu 2‘ 5: Ekopolis Starostlivost’ o zivotné prostredie

-

5d3.3 Redukovat’, Znovu pouzit’, Recyklovat’

" ODPAD @

3. RECYKLOVANIE ODPADU

Vlozili ste prazdnu plastovu flasu do recykla¢nej nadoby? To je recyklovanie.

Ked uvidite recyklacnu nadobu (= nadobu s recyklaénym symbolom), znamena
to, ze tento odpad je znova spracovany na vyrobu novych produktov.

T
o

Ale aby ste mohli recyklovat’ odpad, musite najprv Separovat’ odpad!

Lebo...

» 1ba plechovky mézu byt spracované na opatovnu vyrobu plechoviek!
» iba_sklo moézu byt’ spracované na opatovnu vyrobu skla!

» iba plasty moézu byt’ spracované na opatovnu vyrobu plastov!
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,%u /T‘ 5: Ekopolis Starostlivost’ o zivotné prostredie

— 5d3.4 Redukovat’, Znovu pouzit’, Recyklovat’

Qroe

Ktory material je recyklovatelny?

Ktoré veci patria do ktoreho kontajneru? J
Vyfarbite kontajnery spravnymi farbami!

[ J )\ 1 [ J 1 1 | ] 1 1 [ I 1 1
oY oY [ 2 ] &
@ [ [
R @ & e
SKLO PLAST PAPIE KOV
Obsah: Obsah: Obsah: Obsah:




5: Ekopolis

Starostlivost’ o zivotné prostredie

5d3.5

Redukovat’, Znovu pouzit, Recyklovat’

89




2‘ 5: Ekopolis Starostlivost’ o zivotné prostredie

5d3.6 Redukovat’, Znovu pouzit, Recyklovat’
0]©)

NEWS= | &
o
T |
/‘\

H




Starostlivost’ o zivotné prostredie

@Lizt 5: Ekopolis

Redukovat’, Znovu pouzit’, Recyklovat’

5d3.7

.
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Vlastnoruéna vyroba

}f 5: Ekopolis

5el.1 Recyklovanie — Vlastnoruéna vyroba

Pretoze vilastnoruéna vyroba je Uzasna!

Zalozte si vlastnu zahradu s tymito kvetinaCmi a

naucte sa ako rastie jedlo a ako mézete recyklovat

obaly od vaji¢ok. Sledujte, ako semienka klicia!

Material

Spodna Cast obalu od vaji¢ok

Zahradna zemina

Rychlo rastuce semena rastlin, kvetov alebo
byliniek

InStrukcie

Vytvorte malu dierku v spodnej Casti kazdého
otvoru pre vajicka (kvoli drenazi).

Vyplrite kazdy otvor pre vaji¢ko asi do %
zahradnou zeminou.

Zasadte do kazdého otvoru semienko.
Polejte ich, polozte na slne¢né miesto &
pokracCujte v zalievani. Pozerajte sa, ako
rastliny rastu! (Neskor ich bude treba presadit
do zahrady alebo vacsich kvetinacov, ked
prerastu svoje sucasné kvetinace.)

Uistite sa, ze mate kvetinace nie€im
podlozené, aby ste vedeli zachytit vodu, ktora
pretecie obalom od vajicok.

Po skonceni odfot'te svoju vlastnoruénu
vyrobu a fotku nahrajte.
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h:r_t/f 5: Ekopolis Vlastnoruéna vyroba
5el.2 Recyklovanie — Vlastnoru€éna vyroba

Premerite Tetra Pak (z mlieka, dzusu, atd’.)
na peknu penazenku.

Materiél

* Obal Tetra Pak (z mlieka, dzusu)

*  Obojstranna lepiaca paska

* Nejaka latka na dekoraciu (v pripade zaujmu)

Nastroje:
noznice, ceruzka, pravitko.

Pozrite si nasledovné DIY YouTube videa, aby ste sa naucili, ako sa taka penazenka vyraba
a vyskusajte si to sami!

YOU Tuhe https://www.youtube.com/watch?v=ge3kZ42Saqw
https://www.youtube.com/watch?v=_GvqcAgIXc8

Umelecké dielo z novin mdze vyzerat vefmi vkusne alebo ako vintage. Poskytuje skvell mozZnost

3

Materidl

+ Kartdn (ak je to mozné)

*  Tvrdy papier (najlepsie Cierny)
*  ObycCajny papier (biely)

*  Noviny
* Lepidlo
InStrukcie

* Prilepte Cierny tvrdy papier ku karténu, aby sa spevnil.

» Nacrtnite si svoje umelecké dielo na obyCajny biely papier. Pouzite jednoduché motivy, ako
napriklad listy, konare, motyle, kvety, atd. Pouzite obrazok ako predlohu. VyrezZte jednotlivé
Casti z papiera a polozte ich na noviny. Aby ste ich spevnili, prilepte ich spolu a opat’ ich
vyrezte.

» Teraz prilepte novinové ornamenty na Cierny tvrdy papier. Zaramujte ho a mate pozoruhodny
umelecky vytvor.
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Nasledujuce harky s
VYSLEDKAMI maju byt
pridané ako PRILOHA k

prirucke pre ucitelov

EKOPOLIS boxul!



5: Ekopolis

Topic: My home town

5cl.1:

Brainstorming — On my way to school (SOLUTION)

glz Vocabulary master! write the correct English terms, stated below on the lines

2 Ssbeneath the pictures! Hint: Cross out the words you already used ©

vegetables

(0]
e
.
Obr. 9 *
Obr. 10

V2

Obr. 11

trees flowers

"
r

animals

Obr. 17

clouds

" WHATISOUR )
NATURAL
ENVIRONMENT?

Everything living or non-
living that is natural in our
surrounding /

r.15

0,

Ob
sun

Obr. 16
mountains

Obr. 18

rivers soil

Obr. 20

95

Obr. 21

Zdroje obrazkov su uvedené v zozname obrazkov.



Topic: Introduction

g,

’&M Box: EKOPOLIS
-

Task 5a0.3

Our man-made environment - SOLUTION

7]

swjz= Vocabulary master! write the correct English terms, stated below on the lines
%bfz beneath the pictures! Hint: Cross out the words you already used ©

bl
Obr. 23

bridge
" WHATISOUR )

gh\ MAN-MADE
1T

Obr. 26 ENVIRONMENT? Obr. 27

slide Everything in our surrounding mosque
that is created by people
rather than by nature

_é WA

om
Obr. 28 *

—
¥ Obr. 29
boat Obr. 30

AR
B

electricity buildings/houses

clothes

52 db

o AR
\ ’Obr. 33
Obr .34 Obr. 35
vehicles soccer ball street factory
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Obr. 36
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k}'t/f Box: EKOPOLIS Topic: Building tiles and Vocabulary
@ %‘@) Task 5a2.1: Getting to know the 3 Color concept - SOLUTION

SA

Obr. 84

[Elce © 0135 Getting to know...
THE RED BUILDING TILES: Transportation

» Connect the pictures with the correct building tiles! = people go here to
travel from one place to

u another S o085

Obr. 86
=
7
[ [ | 4 BUS STATION
Obr. 87

Obr. 93

/ AIRPORT

Zdroje obrazkov su uvedené v zozname obrazkov.
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NMZ‘ Box: EKOPOLIS Topic: Building tiles and Vocabulary
@ [5‘(@ Task 5a2.2: Getting to know the 3 Color concept - SOLUTION

SA

ELE@_SJ.H!) Getting to know...
THE RED BUILDING TILES: Food & Dl’lﬂklng

» Connect the pictures with the correct building tiles! = foods and drinks are
produced in these places

Input

98




mz‘ Box: EKOPOLIS Topic: Building tiles and Vocabulary
-

@ Task 5a2.3: Getting to know the 3 Color concept - SOLUTION
Obr. 100
" — o .
E{E@-'__);)_l'_m Getting to know... @
THE RED BUILDING TILES: Factories
» Connect the pictures with the correct building tiles! = different products are
produced in these buildings =

In Ut Obr. 105
i , Output

i HO—F

Obr. 106

Obr. 107

~Obr. 104

Zdroje obrazkov su uvedené v zozname obrazkov.
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pres

@Ol

SA

Box: EKOPOLIS

Topic: Building tiles and Vocabulary

Task 5a2.4

Getting to know the 3 Color concept - SOLUTION

Obr. 108

[Elce 0035 Getting to know...

THE RED BUILDING TILES: Factories
» Connect the pictures with the correct building tiles!
Input Output -=O.br.113

Obr. 110

Obr. 111

y

f' Obr. 112

-
o
o

Zdroje obrazkov su uvedené v zozname obrazkov.



}f Box: EKOPOLIS Topic: Building tiles and Vocabulary

@ Task 5a2.5: Getting to know the 3 Color concept - SOLUTION

[Elce © U115 Getting to know... Q
THE RED BUILDING TILES:  Energy Generation

» Connect the pictures with the correct building tiles! = energy, electricity

and heat are
generated in these
buildings

Input

—
-

These 3 ways to generate energy are
bad for the environment, because:

> Animals and
plants die

—)

° > they pollute
: our water
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E 52‘ Box: EKOPOLIS | Topic: Building tiles and Vocabulary

Task 5a2.6: Getting to know the 3 Color concept - SOLUTION

[@__,»JJ}S Getting to know... e
THE RED BUILDING TILES:  Energy Generation

Good news! ;125
Energy and Electricity can also be generatedin ' g @
ways, that are not so bad for our environment: >, ..

» Connect the left pictures (Input) with pictures in the middle!

Input

Obr. 127

Obr. 128

Obr. 130

> Airis less

polluted _
» Animals, plants

and people are

» Water is less doing better

polluted

>
o
=
N
©
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©
C
N
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©
c
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>
=
=
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>
o
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N
©
o
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o
®
o
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Topic: Building tiles and Vocabulary

’i:M;f Box: EKOPOLIS
—

Getting to know the 3 Color concept -

SOLUTION

Task 5a2.7:
@00
Obr. 142

E{E@-';Sdl'j:3 Getting to know...
THE BLUE BUILDING TILES:

FOR LIVING

e
-

» Connect the pictures with the correct building tiles!

” Obr. 143

Obr. 144

Obr. 145

Obr. 146

—
-

Obr. 147

i» al

B
L

Obr. 153

T Obr. 148
= these buildings are

peoples homes. People
live there.

Obr. 149

Obr. 150

oo ©
? Maadh Obr. 152

Zdroje obrazkov su uvedené v zozname obrazkov.
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Wﬁ‘ Box: EKOPOLIS Topic: Building tiles and Vocabulary
@ %‘© Task 5a2.8: Getting to know the 3 Color concept - SOLUTION

SA

Obr. 154

E{E@-';Sdl'j:3 Getting to know...
THE BLUE BUILDING TILES: SERVICES

» Connect the pictures with the correct building tiles! = these buildings all have "

a special purpose and
everybody can go there
(e.g. for learning, buying
food, working etc.)

=4 i, ol

Obr. 162

‘; Obr. 163

—

2N\

Obr. 156

Obr. 157

>

]

-

N

'®

K]

o

(0]

- Obr. 159 %
Obr. 164 N

o

N

>

)

c

(O]

HE ks
>

ﬂ- 5
ai ™ :
o

. _ i~

.- 3
Obr.165 S

o

(0]

Obr. 160 )
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Box: EKOPOLIS
e

Topic: Building tiles and Vocabulary

Getting to know the 3 Color concept - SOLUTION

Task 5a2.9:

ELL@}J.H:) Getting to know...
THE BLUE BUILDING TILES: FREETIME

—
-

» Connect the pictures with the correct building tiles! — people go there to have fun, go

shopping, do sports..

Freetime is the time you have left,
when you don't need to work, go to
school or sleep.
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’i%/f Box: EKOPOLIS Topic: Building tiles and Vocabulary
Task 5a2.10: Getting to know the 3 Color concept - SOLUTION

E‘-E@"__:?J-mom17(63etting to know... obr. 163
THE GREEN BUILDING TILES: f

» Connect the pictures with the correct building tiles! = these building tiles include places
in the nature to have a rest, enjoy
the nature, go for a walk, spend the
freetime

( FioH Pono

N4 mTomt3s

Obr. 177 Obr. 178 Obr. 179

Obr. 185

Obr. 180

Obr. 187

br.181 Obr. 188

N\ A 7\ S
N\ Tat'mts

Obr. 182

Zdroje obrazkov su uvedené v zozname obrazkov.
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k:i't/f Box: EKOPOLIS Topic: Building tiles and Vocabulary
@ %‘@) Task 5a2.11: Getting to know the 3 Color concept - SOLUTION

SA

= Obr. 190

[Elce S0l35  Getting to know...
THE GREEN BUILDING TILES:

» Connect the pictures with the correct building tiles! = these building tiles include places
in the nature to have a rest, enjoy
the nature, go for a walk, spend the
freetime

Obr. 196

 Obr. 192 Obr 1o

\ T
\- -3 Tty

Obr. 198

P |

Obr. 197

b

Obr. 194

Zdroje obrazkov su uvedené v zozname obrazkov.
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Topic: Play the Game

Box: EKOPOLIS
i 1

Who is a Mayor? - SOLUTION

Task 5b1.1:

So, before we play L:L:_@_J J_llj} we need to find out....
Who is a MAYOR and what exactly is his job?

> Watch this video:

3 YouTube

» Answers the question:

https://www.youtube.com/watch?v=EcEJNu3NnYk

Is it true what
the kids are
saying?

For Example:

When you have all

the answers, take a
1. Who is the head of a city? U ~ 8 The Mayor photo and upload it
O The Mayor v here.
O My father H
2. How does a person become a mayor?
@ Peoleliving in the city can vote who they want to 1‘
have as mayor
O When a person wants to be a mayor he is the
mayor
3. Whose job is it?
a) Making laws: b) Finding someone
@) Mayor who collects waste @ Mayor
é& O Teacher from == (O Waste/Garbage Man
houses:
d) Tell people that they c) Checking
drive too slow/fast everyone’‘s
B O Mayor waste: O Mayor
Police O Waste/Garbage Man
c) Giving money to d) Controlling every
build streets O Mayor stoplight
O Worker who = O Mayor
builds a © Traffic Centre
street
d) Make the city a nice @ Mayor b) Decide on building
place for everyone O Teacher a school O Mayor

living here

82 O M

O Worker who
builds a house

108



https://www.youtube.com/watch?v=EcEJNu3NnYk
https://www.youtube.com/watch?v=EcEJNu3NnYk

' }f Box: EKOPOLIS Topic: My home town
- Task 5c1.1: Brainstorming — On my way to school - SOLUTION

swjzz Vocabulary master! write the correct English terms, stated below on the lines
?b ?g beneath the pictures! Hint: Cross out the words you already used ©

Obr. 280 Obr. 281 Obr. 282

school family house parc dog

Obr. 283 Obr. 284 Obr. 285
post office tree cat post box

I!I I ;;. | Bt J"-r
Obr. 286 I I e o A

Obr. 288

flower park bench forest bird

-~

. 8

Obr. 289 Obr. 290

Obr. 287

lake gas station rabbit bus station

l)br. 291

1

Obr. 292
109
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’i%/f Box: EKOPOLIS Topic: My home town

Task 5c1.2: Brainstorming — On my way to school - SOLUTION

glz Vocabulary master! write the correct English terms, stated below on the lines
= hg-? beneath the pictures! Hint: Cross out the words you already used ©

Obr. 2

- 2L e 1 S R
HH ] W D SR
mraaa B e VE (R BAEER <
..... 6 BT ES 1 R I D
- DA S WIS S O E
00000 9 BSTES (o v B s
e - b o Semmer K02 MM GNE
PETVR : - -

) Obr. 295 b 296
bridge residental building wall fire brigade

Obr. 299

Obr. 297

) ] . Obr. 298
traffic lights ~ Kindergarden church tractor

o LLL
W) -F

Obr. 302 Obr. 303

Obr. 300 Obr. 301

street sign bike sheep shop

Obr. 304

Obr. 305

cow street farm car

‘br. 306

1)

Obr. 307
110
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Obr.

Obr.

37

Obr.

53

Obr.

56

Obr.

67

Obr.

74

Obr.

77

Obr.

83

Obr.

Obr.

92

Obr.

94

Obr.

Obr.

Se)

Obr.

104

Obr.

107

Obr.

112

Obr.

Obr.

117

Obr.

123

Obr.

Obr.

141

Obr.

147

Obr.

153
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22-

38-

75-

78-
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85-
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96-
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108-
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148-

iOS icons by Icons8

iOS icons by Icons8

iOS icons by Icons8
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iOS icons by Icons8
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iOS icons by Icons8
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https://icons8.com/ios-icons
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Obr.
160

Obr.
165

Obr.
170

Obr.
175

Obr.
182

Obr.
189

Obr.
195

Obr.
200

Obr.
202

Obr.

Obr.

Obr.
205

Obr.

Obr.

Obr.

Obr.
208

Obr.

Obr.

Obr.

Obr.

Obr.
216

Obr.
219

Obr.
223

Obr.
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iOS icons by Icons8

scio.cz

iOS icons by Icons8

scio.cz

iOS icons by Icons8

scio.cz

iOS icons by Icons8

iOS icons by Icons8

Flag Icons made by Freepik

Building Tiles made by scio.cz

iOS icons by lcons8

Flag Icons made by Freepik

Building Tiles made by scio.cz

Background Photo by ckturistando
on unsplash

iOS icons by Icons8

Flag Icons made by Freepik

Building Tiles made by scio.cz

scio.cz

CBC/Radio-Canada
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https://icons8.com/ios-icons
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Obr.

Obr.

229

Obr.

231

Obr.

234
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241

Obr.

Obr.

250

Obr.

Obr.

256

Obr.

Obr.

261

Obr.

Obr.

268

Obr.

Obr.

273

Obr.

278

Obr.

311

Obr.
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Obr.

316
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iOS icons by Icons8

scio.cz

Head in the Clouds - Consortium

iOS icons by Icons8

scio.cz

iOS icons by lcons8

scio.cz

Head in the Clouds - Consortium
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iOS icons by Icons8
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iOS icons by Icons8
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own illustration
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own illustration
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scio.cz

iOS icons by lcons8

scio.cz

iOS icons by Icons8

Rajiv Perera on Unsplash

David Martin on Unsplash

Head in the Clouds - Consortium

Nicolas Van Leek Wijck on Unsplash

OpenStreetMap-Mitwirkende
(ODbL)

iOS icons by lcons8

scio.cz

iOS icons by Icons8

Kidspot

Nayan Mandal Production

Pranali Patil

Head in the Clouds - Consortium

iOS icons by lcons8

World’s Largest Lesson / Margreet De

Heer

iOS icons by Icons8

Bernhard Hermant on Unsplash

freestocks.org on Unsplash

Autofritz

Manolo Chretien on Unsplash

Head in the Clouds - Consortium
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own illustration
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4
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own illustration

https://icons8.com/ios-icons
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https://unsplash.com
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