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Tento projekt bol financovany s podporou Eurdpskej Komisie. Tato publikacia reprezentuje
vyluéne nazor autorov a Komisia a ani narodna agentura nezodpovedaju za akékolvek
pouzitie informacii obsiahnutych v tejto publikacii.

Vsimnete si, Ze QR kédy pouzivané pre online aplikaciu v tejto verzii Uloh nie su uvedené. Na

prepojenie Uloh s online aplikaciou je potrebné kontaktovat projektovy tim prostrednictvom
emailu.



Uvod do IT boxu

Vramci IT boxu deti vyuZivaju RaspberryPi a objavuju zaklady pouZzivania kancelarskych softvérov,
sluZieb a webstranok (google, Wikipédia). Koncept je rovnaky ako v ostatnych boxoch, vyuZiva metddu
SOLE. V ramci boxu vyuZivame dva typy Raspberry, Raspberry3 a Raspberryl. Vzhfadom na to, Ze
Raspberryl nedokaze poskytovat WiFi funkcionalitu, je potrebné vyu?it zariadenie, ktoré toto spojenie
zabezpedi.

Praca s Raspberry
RaspberryPi je pocita¢ o velkosti kreditnej karty pracujici s ARM procesorom predavanym
spoloc¢nostou Raspberry Pi Foundation (www.raspberrypi.org). Doteraz boli uvolnené 3 hlavné verzie

— Raspberry1 (a,b), Raspberry2, Raspberry 3 s 2GHz 64-bitovym Stvorjadrovym ARMv8 procesorom,
1Gb RAM, $tyrmi USB-slotmi, 1IHDMI portom, jednym sietovym rozhranim, moznostami WIFI (802.11n)
a Bluetooth (4.1 low Energy).

Existuje niekolko rozlicnych Linux distriblcii dostupnych pre RaspberryPi, ale najjednoduchsim
rieSenim je vyuzivat Raspbian (https://www.raspbian.org/), Linux Debian distriblciu, $pecidlne
navrhnutu pre RaspberryPi.

Pre Ucely tohto projektu je potrebné Raspbian jemne upravit. Okrem jazykovych siborov a loga bolo
doinstalovanych este niekolko dalSich programov. To zaruduje lahkd vymenitelnhost v pripade
zni¢eného suborového systému alebo hardvérového poskodenia SD karty.

Zaciname s RaspberryPI

Priprava:
Aby ste mohli pouzivat RaspberryPi, postrebujete nasledovné polozky:

RaspberryPi (nie nevyhnutne zapuzdrené), 1 HDMI kabel, 1 obrazovku (s HDMI-portom), 1 klavesnicu,
1 mys$, 1 napdjaci zdroj, 1 Micro-SD kartu anie nevyhnutne 1 sietovy kabel (alebo 1 Wifi
prijimac/vysielad v pripade, Ze pouZivate Raspberrylb) na pripojenie Raspberry do pocitacove;j siete.

PouZivanie Raspberry:
Iba pripojte HDMI port k obrazovke, mys a klavesnicu k USB portom RaspberryPi.

Preverte, ¢i je Micro-SD karta vloZzena do RaspberryPi.

A ako poslednu vec, pripojte RaspberryPi k zdroju napajania. Zariadenie sa samé zapne.


http://www.raspberrypi.org/
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Obr. 1 RaspberryPi

Raspberry nabootuje Rasbian Image, ktory je uloZzeny na SD karte. Za kratky okamih uvidite pracovnu
plochu Raspbian-u.
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Obr. 2 Pracovnd plocha Raspbian

Na snimke mézete vidiet prednastavenu pracovnu plochu svojho Raspbian-u. V lavom hornom rohu je
mozné najst tlacidlo ponuky (s velkou éervenou malinou), pomocou ktorého si mézete z rozliénych
programov, ktoré su uz nainstalované.



V pravom hornom rohu je ikona siete, zvuku a malej ikonky, ktora zobrazuje zatazenie systému
a tlacidlo na uvolnenie USB-diskov a ostatnych externych zariadeni (ak su pripojené k Raspberry).

Na spustenie programu iba zatlacte jeho ikonu. Na zavretie programu sluzi stlacenie tlacidla X, ktoré je
umiestnené v pravom hornom rohu. Je tu mnoZstvo uz nainStalovanych programov, ale samozrejme je
mozné si doinstalovat vlastny softvér. Ak sa chcete dozvediet ako, prezrite si sekciu ,Riesenie
problémov” v tomto dokumente.

PouZivatel

Raspbian méze byt vyuZivany viac ako jednym pouzivatelskym Gétom, ale pre Ucely boxu IT je
najvhodnejsie ponechat vsetky nastavenia povodné. Za kratky okamih dojde k samoprihlaseniu
s kontom user pi (s heslom raspberry) a zobrazi sa pracovna plocha. V podstate budu vsetky ulohy
vykonané pod rovnakym kontom ako Raspbian user.

RieSenie problémov

Ako vzdy, v pripade komplexnych systémov, aj tu mbzu nastat neocakavané problémy. Obycajne su
Raspbian a RaspberryPi dobre zostavené arobustné, takZe pracuju bez problémov aj v horsich
pracovnych podmienkach. Majte vSak na pamati, Ze Raspberry nie je vyvinuty pre pracu vonku, vo
vlhkom alebo horicom prostredi.

Ak nepracuje spravne iba jeden z nastrojov (programov) Raspberry Pi, mozete kedykolvek vymenit
microSD kartu. Kazda z tychto kariet obsahuje rovnaky image Raspbian-u. Skuste nefunkcénu kartu
vymenit za kartu z niektorého z fungujicich Raspberry. Ak zariadenie po vymene funguje, znamena to,
Ze je pravdebodobne chybna microSD karta. Tuto kartu nevyhadzujte, ale uschovajte, pretoZe na tieto
karty sa vztahuje zaruka.

Problémy s boot-ovanim (zavadzanim systému)

Ak sa vyskytne problém s bootovanim niektorého z Raspberry, zaslite mi snimku alebo video obrazovky
zobrazenej pocas zavadzania systému, aby bolo moziné identifikovat problém. Poklste sa odpojit
a pripojit napajanie a zistit, ¢i sa nieCo zmeni. TieZ sa pokuste vybrat a znova vloZit microSD kartu. Je
mozné, Ze doslo k strate spojenia medzi tymito zariadeniami a preto sa vyskytli dané problémy.

Problémy so sietou

Ak mate nejaké problémy so siefovym pripojenim, navhodnejsie bude zaslat mi informacie o vasej
sietovej infrastruktire (ako su Raspberry pripojené k sieti (prostrednictvom WiFi alebo kablom).
Spolupracuje chybné Raspberry s ostatnymi zariadeniami alebo nie? Existuju v danej sieti aj iny WiFi
klient alebo nie? Aky je nazov (SSID) Vasej WiFi siete? Kde sa zobrazuju chybové hlasenia? Odpovede
na tieto otazky mi pomdzu odsledovat mozné priciny vzniknutej chyby.

Obnova Raspberry

Ak nie€o zni¢i suborovy systém alebo microSD karta potrebuje vymenu, a Vy uz mate pripravenu
nahradnu, je jednoduché vytvorit novy Raspbian Image na novej mikroSD karte. MdZzem vam poslat
pokyny, alebo Vam s tym pomoct, najprv ale budem potrebovat od Vas nejaké informacie: Aky



operacny systém pouzivate? (Pomocou Coho (pocita¢, tablet, ...) chcete vytvorit novy image na
microSD karte) a kolko pamate je k dispozicii na danej microSD karte).

Majte na pamati, Ze vytvorenim Image Raspbian sa na danej microSD karte vymazu vsetky data, ktoré
su uZ na nej uloZené.

Zoznam tém:

Téma a: RaspberryPi

Téma b: web

Téma c: kancelaria

Téma d: zaciname so Scratch-om



Skupiny uUloh a Ulohy
Uloha 2al - Zostav RaspberryPi

Tato Uloha je o RaspberryPi samotnom. Deti sa dozvedia, Ze ma k dispozicii mnoho rozliénych portov,
Ze potrebuju rozne kable a konektory a Ze kazdy z nich je uréeny pre Specificky ucel.

Nechajte ich samotné objavit ktoré zariadenie pratri ku ktorému portu.
Napriklad:
HDMI Port: je uréeny na prepojenie so zobrazovacimi zariadeniami.

USB Port: je prednastavenym spojenim s rozlicnymi vstupnymi zariadeniami (klavesnica, mys) alebo
zariadeniami na ukladanie dat (USB klu¢, USB disk) alebo sietovymi zariadeniami (WiFi

prijimac/vysielac, BlueTooth).

Micro-USB Port: Casto ho najdeme na smartfénoch; vyuzivame ho na nabijanie telefénu (rovnako

ako Raspberry).

Uloha 2a2 - Pripojenie RaspberryPi

V tejto ulohe deti vyskisaju pripojenie rozliénych zariadeni ku jednotlivym portom Raspberry.

Jedno zo spravnych rieseni je:

)

Obr. 3 RieSenie tlohy 2a2



Uloha 2a3 - Pripojenie WiFi
Tato uUloha je velmi dolezitd vzhladom ktomu, Ze pripojenie k WiFi je potrebmé pre plnenie
nasledujucich uloh.

Aby sa deti mohli pripojit k WiFi sieti je potrebné iba klindt na Ikonu siete =  umiestnenu v pravom

hornom rohu. Nasledne zvolia dostupnt WiFi na zaklade jej ndzvu a zadaju heslo (ak to dana siet
vyzaduje). Ak siet heslo nevyzaduje, RaspberryPi sa prioji do siete hned' po zvoleni spravneho nazvu
siete.

le potrebné, aby vyucujuci detom zverejnil korektny nazov WiFi siete a heslo.

V pripade potreby méze byt RaspberryPi pripojeny ku klasickej pocitacovej sieti (prostrednictvom
ethernetového kabla). Na jeden koniec pripojite Raspberry a druhy koniec zapojite do portu Vasho
smerovaca alebo prepinaca. RaspberryPi sa zvycajne nakonfiguruje sam a po kratkom casovom
intervale je pripojeni k internetu.

Rovnako je jednoduché zmenit prednastaveny jazyk a krajinu Raspbian-u. Pre vykonaie tejto zmeny je
potrebné spustit program ,RaspberryPi Configuration” a zvolit si krajinu, ktord chcete. Po tejto zmene
je viak potrebné restartovat RasperryPi.

Skuste s detmi diskutovat o ich vedomostiach o internete a ako by im mohol byt ndpomocny (v uceni,
hladani Specifickych znalosti, spojeni s ostatnymi, ...).

Uloha 2a4 - Spustenie a zastavenie programov

Tato uloha je zamerana na pracu s rozlicnymi programami, ktoré su uz nainstalované v ramci Raspbian.
Deti by sa takto mali ucit o koncepte programov. Kazdy program je vytvoreny na pomoc pri rieseni
Specifickych dloh. Napr. je tu naistalovany LibreOffice Writer — program, ktory je podobnym
programom ako zndmy textovy editor Microsoft Office Word. Dal$im prikladm moéZe byt kresliaci
program, ktory je tu tiez nainstalovany. Nechajte ich zistit, Co vSetko tu maju nainstalované a na aky
ucel boli tieto programy vytvorené.



Uloha 2b1 - Prehl'adavanie internetu

V ramci tejto Ulohy deti pridu do kontaktu so zdkladmi z oblasti World Wide Web, ¢o je internetovy
prehliadac a ¢o je odkaz (hypertextovy odkaz). V pripade, Ze deti nepoznaju Ziadnu z web-stranok,
mozete im ukazat niekolko prikladov, ale nechajte im ¢as, mozno o nejakej stranke poculi a sami chcu
zistit o nej viac.

Uloha 2b2 - Ako pouZivat’ Google

Tato uloha je o vyhladavaci Google. Deti mozu prostrednictvom Google vyhladavat a najst informacie
na rozlicné témy. Otdzky z tejto Ulohy si zamerané na vyhladanie informdcii o ich rodnom meste,
Eurdpskej unii, o Google a internete.

Uloha 2b3 - Ako pouzivat Google mapy

Dalsim dobrym prikladom poskytovanym spolo¢nostou Google si Google mapy. Tu deti mdzu najst
mnozstvo informacii o ich bezprostrednom okoli, ale mdzu tiez zistit aka velka (alebo mald) je Zem
naozaj. Pri rieSeni tejto ulohy by mali deti zodpovedat otdzky ohladom vzdialonosti, ktoré musia
dennodenne prejst a umoznia im tak porovnat sa ostatnymi, zistit, Zee existuji ovela vacsie
vzdialenosti (ako vzdialenost z ich rodného mesta do hlavného mesta ich krajiny, vzdialenosti medzi
jednotlivymi eurépskymi mestami).

Uloha 2b4 - Co este dokaze Google?

RieSenim tejto Ulohy sa deti m6zZu naucit vyuzivat dalsie funkcie, ktoré ponuka vyhladavaé Google. Ak
potrebujd pomdct s vyslovnostou nejakého Cisla v angli¢tine, mozu vyuzit funkciu definicie slov. Vdaka
tomu by mali uvidiet, Ze nie vSetko ¢o tam zadaju je iba pre vzdelavanie, ale mozu zazit aj zabavu (alebo
sa dozvediet nieco z histérie — ako napriklad ked napisete spojenie , Atari breakout” do vyhladavacieho
pola obrazkov (google.com/image), kedy sa spusti hra breakout. Je to hra vytvorena pre pocitace Atari
v polovici 70-tych rokov minulého storocia). Samozrejme, toto je iba zlomok skytych funkcii, ktoré
Google poskytuje, ale deti tak mézu objavit mnoZstvo dalSich sluZieb, ktoré nie su priamo
propagované, ale je potrebné ich vyhladat. Nielen Google poskytuje takéto skyté funkcie, ale aj dalsie
programy ako MS Word, dalSie stranky Google, WhatsApp, Facebook.

Uloha 2b5 - Wikipédia

V tejto ulohe sa deti mozu naudit nieco o stranke Wikipedia.org. Je to on-line encyklopédia, ktora sa
neustale rozrasta v podobe réznych jazykovych verzii. Aby sa s touto strankou lepsSie zoznamili, je
potrebné, aby vyhladali odpovede na niekolko otazok. Niektoré su lahsie, iné tazsie. Mozno by bolo
vhodné nechat detom priestor zamysliet sa nad vecami, ktoré by ich mohli zaujimat a mohli by sa
dozvediet o nich prostrednictvom wikipédie. Pri rieSeni tychto otdzok nezabudnite v$ak, Ze mnoZstvo
jazykovych mutacii tejto encyklopédie je obsahovo mensich ako anglicka verzia wikipedie.

Uloha 2b6 - YouTube

Prostrednictvom tejto ulohy sa deti dozvedia, Zze mnozstvo videotutoridlov mézu najst prave na
YouTube. Prostrednictvom tejto sluzby sa mozu zozndmit s pojmom ,,ako na...“. Ako priklad mozete
vyuzit Ulohu, aby sami vyhladali postup vyroby papierového lietadla. Preto im prosim poskytnite A4
papier, aby si vyhladany postup mohli aj priamo vyskusat.



Uloha 2b7 - Co robit a ¢o nerobit na internete

Tato uloha je zamerand na niektoré zo zakladnych pravidiel pouZivania internetu alebo akejkolvek on-
line sluzby. Prediskutujte s nimi otdzky ako: Preco su tieto pravidla dblezité? Poznali niektoré zo
spominanych pravidiel, resp. poznaju nejaké dalSie? Prirovnajte tieto pravidla k pravidldam pouZivanym
v redlnom Zivote. Je mozné tieto pravidla aplikovat aj mimo internetu? Nasledne tieto otazky s detmi
presiskutujte.

Uloha 2b8 - Ako vyhodnotit’ informéacie najdené na webe

le potrebné, aby boli deti schopné vyhodnotit informacie, ktoré najdu na internete. Kedze obsah
internetu moze byt tvoreny kymkolvek (napr. web-stranka, blog), nie vietky dostupné informacie su
pravdivé. Porozpravajte sa snimi otom ako modzu zistit, ktoré ¢lanky v ¢asopisoch a novinach
uverejiuju pravdivé informacie.

Potom ich nechajte, aby sa dozvedeli/zistili nie¢o o tvorcoch niektorych webovych stranok, kto je
zodpovedny za poskytnuté informacie, o tom, ako ostatni pouZivatelia hodnotia tieto informacie (na
webovych strankach tretich stran alebo v diskusnej sekcii alebo blogu webovej stranky).

Deti by mali mat moznost vyuzivat sluzby poskytované spolo¢nostou Google a Wikipedia, aby si tieto
informacie nasli a hodnotili zobrazenu webovu stranku.

10



Uloha 2c1 - Prieéinky a stibory

Tato Uloha je zamerana na pochopenie konceptu priecinkov a siborov a ako mdze byt tato abstraktna
téma pretransormovana do jednoduchého prikladu redlneho sveta ako je skrifa so zasuvkami. Kazda
zo zasuviek reprezentuje Specialny typ obsahu uloZeny v nej. Napr. zdsuvka na Saty, dalSia na navody,
ind zas na moze apod. Prostrednictvom tohto prikladu by mobhli lahsie pochopit ako si mézu
zorganizovat Udaje do rozlicnych priecinkov, napr. v adresari (priecinku) obrazky sa budu nachadzat aj
obréazky, ktoré sami vytvorili.

Raspbian obsahuje program umoZiujuci manipuldciu s prie¢inkami a sibormi, ktory sa vola nautilus,
alebo iba jednoducho files. Po spusteni tohto programu sa im zobrazi okno podobné oknu programu
Prieskumnik dostupnom v OS Windows. Pomocou tohto programu mdzu vytvarat priecinky a sibory
stlacenim pravého tlacidla na bielej ploche prie¢inka a zobrazenim kontextovej ponuky, z ktorej sivolia,
¢o by chceli dalej robit: Vytvorit novy subor (dokument alebo iba jednoduchy textovy subor, ...) alebo
chcu Vytvorit novy priecinok.

Nezabudnite na skutoc¢nost, Ze Rasbian umozni vytvarat, ukladat sdbory a priecinky v rdmci svojho
preddefinovaného domovského priecinka ( /home/pi/). Samozrejme, v ramci neho si pouzivatel moze
vytvarat stborovu Struktdru podla svojho uvazenia.

Uloha 2c2 - Napfs list

Prostrednictvom tejto Ulohy su deti obozndmené s programom LibreOffice Writer, textovym editorom
ktory je zadarmo a kompatibilny s MS Office Word. Nechajte ich, aby objavili niektoré z dostupnych
funkcii pocas vytvarania jednoduchého listu, alebo iného dokumentu. Povzbudte ich, aby svoje vytvory
priebezne ukladali.

V ramci Ulohy st deti motivované vyuzivat niektoré z bezne vyuZivanych funkcii textovych procesorov
ako napr. velkost, farba, typ a rez pisma.

Uloha 2c3 - Nakreslite obrazok!

Vdaka tejto ulohe deti uvidia, Ze pocitace ulahcuju riesenie viacerych rozlicnych uloh, ako napr.
kreslenie obrazkov. Nezabudajte ich priebezne upozorifiovat, aby pracu ukladali. Ak nahodou svoju
pracu vymazu, alebo vytvoria nie¢o ¢o sa im nepodarilo, program im umozni vyuZitie funkcie ,spat”
a,vpred”.

Uloha 2c4 - Kalkula¢ka
Tato uloha ma ciel ukdzat detom, ako méZe program kalkulacka posluzit pri rieseni niektorych
matematickych problémov. Povzbudte deti, aby si svoju novu pracu ulozili.
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Uloha 2d1 - Uvod do Scratch-u
Tato uloha predstavuje Uvod do programu Scratch, ktory je pouzivatelsky jednoduchym, grafickym
programovacim jazykom, kde m6zu velmi jednoducho vytvérat programy a kratke animacie.
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Obr. 4 Prostredie Scratch

Hlavné okno programu Scratch je rozdelené na tri hlavné oblasti. Nalavo su zobrazené skripty, alebo
ich ¢asti, z ktorych si mbZe pouZivatel vyberat. V strede méze tieto ¢asti kombinovat podla svojich

potrieb (potiahnutim z lavej Casti okna a umiestnenim do strednej ¢asti okna). Napravo si pouzivatel

voli zo Skriatkov (postaviciek), s ktorymi chce prostrednictvom vytvoreného kédu manipulovat (alebo
pouzite dvojity klik na pozadi, ak chcete spustit niektorud cast z kdédu, aby ste postavicku ovladali). Na
spustenie kodu je potrebné stlacit zelend vlajku umiestnent v pravom hornom rohu.

Aby mohol pouzivatel zacast tvorit kéd/program, je potrebné, aby si zvolil postavu a dvojklikom tento
vyber potvrdil.

Je potrebné zacdat program pouZitim casti “when the green Flag clicked”. A nasledne méze vytvorit
maly skript pretiahnutim rozliénych casti skriptu v strednej oblasti. Kazda z tychto Casti sa spoji pred
a po nej (do retazca), s vynimkou prvej a poslednej ¢asti skriptu.

V priklade na obrazku oranZovy Scratch prejde 10 krokov vpravo potom, ako stla¢ime zelenu vlajku.
Nasledne sa program zastavi a je mozné ho spustit opét.

Smer pohybu je viditelny v podobe malej modrej Ciary, viditelnej v hornej Casti; v strede su zobrazené
okna vytvorenych programov.
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Scratch je prelozeny do rozlicnych jazykov. Prostrednictvom stlacenia ikony s obrazkom zemegule,
umiestnenej v lavom hornom rohu, si moézete vybrat [ubovolny iny jazyk ako angli¢tinu. Zaroven sa
zmenia aj texty v ¢astiach skriptu. Takto sa mozZete naucit zakladné slova nielen v anglickom jazyku ale
aj dalsich, ktoré Scratch ponuka.

Scratch bol bytvoreny na MIT (https://scratch.mit.edu/) aje vyuZivany mnoZstvom Studijnych

programov zameranych na ucenie programovania. Na stranke najdete aj mnozstvo ukazkovych scratch
programov.

Nasledujuce Styri Glohy s zamerané na nastavenie rozlicnych aspektov v Scratch-i. Posledna uloha je
kombinaciou predchadzajlcich, takze si deti mozu vytvorit svoj viastny pribeh.

Uloha 2d2 - Zmena kostymu

Tato uloha sa zameriava na moZnosti vytvorenia a zmeny rozliénych kostymov (alebo pozadia, ak si

nezvolite postavu) v Scratch-i. Kazda postava mbze mat viacero kostymov, ktoré vie pouzivatel

jednoducho menit prostrednictvom skriptu. Kostym je mozné zmenit volbou postavy - dvojklikom na
postavu v pravej Casti okna (obycajne, ked sa program spusti, prva postava je automaticky vybratd)
a potom si mbzete vybrat z ponukanych kostymov, ktoré su v strednej ¢asti okna.

Takto si mOZete vyberat medzi viacerymi kostymami, alebo vytvorit Gplne novy alebo zmenit uz zvoleny
kostym. Samozrejme, kazdy z kostymov mozZe mat svoje vlastné meno/oznadenie; Scratch ich oznacuje
iba textom ,kostymX“, kde X prestavuje poradové Cislo kostymu.

Uloha 2d3 - Pohyb a otacanie

Tato uloha je o pohybovani a otatasni sa postav a zoznameni sa so Sirsimi moznostami jednotlivych
Casti skriptu. Kazdy jeden z pripravenych scratch programov ma iné nastavenia ako sa mdZe postava
pohybovat a otacat. V prvom programe sa postavicka mdze otaéat lubovolne v rozsahu 360 stupriov.
V druhom programe je pohyb postavy obmedzeny na otacanie sa vlavo a vpravo, ale nemdze sa otocit
uplne dookola. V tretom porograme sa meni pocet krokov, ktoré postava moze vykonat a nie je mozné
ju otacat. Volbu jedného z tychto nastaveni je mozné vykonat lavym klikom na jeden z troch tlacidiel
v strednej Casti okna, nad scenarom skriptu.

Uloha 2d4 - Pridavanie postav

Obr. 5 Tlacidla prostredia Scratch
Tato uloha prevediete deti procesom ako pridavat do scratch programu dalsSie postavy. Prvé tlacidlo
umozni pouzivatelovi nakreslit vlastni postavu. Druhé tladidlo umozZni nahrat uz vytvorenu a ulozenu

postavu. Tretie tlacidlo nahra nahodne lubovolnd postavu zo zoznamu uloZenych. Postavy sa obycajne
ukladaju do priecinku /usr/share/scratch/Media/, kde s zoskupované do uréitych skupin.

Povzbudte deti, aby si vytvorili svoje vlastné postavy alebo pozadie v Scratch.
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Uloha 2d5 - Vytvorte si vlastny pribeh

Posledna uloha je kombinaciou predchadzajicich uloh. Deti uz vedia vytvarat a pouzivat svoje vlastné
postavy, vedia vytvorit vlastné kratke vided (ktoré mézu aj nemusia byt interaktivhe — to zalezi na
detoch).

Nezabudajte ich prebezne upozorfiovat aby si svoju pracu ukladali, pretoZe na toto oni ¢asto zabudaju.

14



2:1T RaspberryPi

2a1 Zostav RaspberryPi

RaspberryPi je velmi maly PocitaC

A

Urobte si video Vasej skupiny pri zostavovani RaspberryPi
a nahrajte ho!

Zdroje obrazkov st uvedené v zozname obrazkov 1°



7;}-& ,‘f 2:1T RaspberryPi
2a2 Pripojenie RaspberryPi

Co do seba zapada?

Pripojte zodpovedajuce polozky
a nahrajte obrazok tohto pracovného harku!

Zdroje obrazkov su uvedené v zozname obrazkov 16



2:1T RaspberryPi
el 1

2a3 Pripojenie WiFi

1) Pripojte sa na WiFi:

Vyhladajte na Vasej obrazovke @ a @

=

Zvolte WiFi @

Otestujte to: Pokuste sa najst’ W a @

2) Zmente Jazyk a Krajinu:

Pokuste sa najst’ ' Raspberry Pi Configuration + @

3) Restartujte Raspberry: E + @

4) Diskusia:
Viete, €o je to siet? Diskutujte so svojimi spoluziakmi!

Uz ste niekedy pouzili internet?
Spiste zoznam veci, s ktorymi Vam internet méze pomoct.

Co si myslia tvoji spoluziaci?

17



2:1T RaspberryPi
el 1

2a4 spustenie a zastavenie programov

1) Spustenie programu:
» Otvorte ponuku (hore vlfavo), potom
» kliknite na obrazok programu (ikona)

LI L L

S

LBes
€

w4 7

Napriklad: ¢jy) 2 @

Spustenie internetového prehliadaca

2) Zastavenie programu: @ na X v pravom hornom rohu

3) Aké programy ste nasli vo Vasom Raspberry?

Co dokazu?

Aké kategorie?

18



2:1T web

2b1 Prehladavanie internetu

1) Spustite webovy prehliadac: ‘t;} a @

. a zadajte webovu stranku do adresného riadku, ako:

@] en.wikipedia.org/wiki/Main_Page 'i,':.?l

2)

3)

Co je to odkaz?

Odkaz ( https://youtu.be/NId52xYpW8Q ), je
to odkaz na nieCo: webovu stranku, obrazok,
video, program, priecCinok, ...

ZvycCajne moézete kliknut na odkaz @
a ten sa otvori v novom okne.

Tolko webovych stranok...

Poznate nejaké webové stranky?

Urobte si zoznam webovych stranok, ktoré poznate.
Dajte nam vediet aké su najlepsie webove stranky,
ktoré poznate!

Co sa stane, ked zadate tento odkaz
(lip-app.eu/e7A5) do riadku adresy?
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2:17T web
el 1
2b2 Ako pouzivat Google

1) Spustenie Google: b;} + @ +
www.google.com v riadku adresy v prehliadaci

+ klavesa ,Enter”

« Google je vyhladavac.

« Pomaha n3jst informacie na internete.

« Zadajte kritérium vyhladavania a potom stlacte “Enter”.

» Vysledky vyhladavania su zoradované od prvého
(najlepsi, najviac vyhovujuci) po posledny (najhorsi,
najmenej vyhovujuci).

* Aby ste otvorili stranku, staci ak na fu kliknete @

2) Vyuzite Google pre Vase hladanie:

« Pomocou Google vyhladajte nazov Vasho mesta.

« Aké web-stranky sa Vam zobrazili?

« VWyhladajte vysledky pre spojenie “European Union”.
« Co Vam Google zobrazi?

« VWyhladajte slovo “Google”.

 Co sa Vam zobrazilo teraz?

Skuste odpovedat na niektoré otazky s pomocou Google:
 Co je Europska Unia?

» Kto vytvoril Google?

» Aky stary je internet (WorldWideWeb)?

» Aké staré je VaSe mesto?

20
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’S;u,f 2:17T web

2b3 Ako pouzivat Google mapy

1) Spustite Google mapy: w + @ *

maps.google.com v adresnom riadku prehliadaca
+ Enter

2) Praca s Google mapami:

* Vyhladajte VaSe mesto.

* Prepnite na zobrazenie ,Earth” — ikonka vlavo dolu.

» Pokuste sa najst’ Vase bydlisko a Skolu.

» Ked kliknete pravym tlaCidlom mysi na akykolvek bod na mape,
mozete zvolit nastroj na zobrazenie vzdialenosti.

» Pokuste sa zistit vzdialenost, ktoru musite prejst kazdy den!

* Odmerajte vzdialenost medzi Vasim mestom a hlavnym
mestom Vasej krajiny.

* Odmerajte vzdialenost medzi Vasim mestom a hlavnymi
mestami ako napr. Atény, Pariz, Rim and Vieden.

« Ktoré z Europskych hlavnych miest je najblizSie k VaSmu mestu
a ktoré je najdalej?

21
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’*uj 2:17T web

2b4 Co este dokaze Google?

Google dokaze viac ako iba vyhfadavat informacie
na internete!
Spustite www.google.com a vyskusaijte:

1) Prelozit’ ¢isla do anglictiny

Google s ==

Ako poviete 782 v angliCtine?
2) Definicie slov

define learning

learning
I'la:nin/

the acquisition ef knowledge or skills through etudy experience, or being taught.
tlh e I|I Iren |-|| nced difficulties in learning
S study studying, education schoolmg tuition, teaching, academic work, instruction
training Mere
research |nvestlgat|en
1fo /otting
tI |m| |t1| e of the lib rary as a centre of learning

” ”» ” (13

Aka je definicia slov ,pocitac’, "internet”, “siet™?

3) Prieskum:

« Spustite www.google.com/images

* napiste ,atari breakout” v riadku vyhladavania
 stlaCte klavesu ,Enter”

Co sa stane?

22
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’S;u,f 2:17T web

2b5 Wikipédia

Otvorte prehliadacC internetovych stranok a vpiste
https://www.wikipedia.org

Wikipédia je volne Siritelna encyklopédia, ktora je
vytvarana r6znymi ludmi na celom svete v rozlicnych
jazykoch. Nezabudnite si zvolit svoj jazyk!

Pomocou Wikipédie vyhladajte tieto slova:

encyklopédia
Raspberry Pi
Minecraft
Scratch

e\
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2:1T web
W 7
2b6 YouTube

1) Spustite youtube: www.youtube.com

2) YouTube je velka online skola!

* Na youtube, mézete najst mnozstvo videi, ktoré
Vam ukazu, ako nieCo urobit.

* Napriklad: pozrite si video “How to make a paper
airplane” — ,Ako si urobit’ papierové lietadlo”
(https://youtu.be/Al TDb2cyhc).

» Viete teraz vyrobit’ papierove lietadlo? Nahrajte
video o tom ako robite svoje papierove lietadlo
a nahrajte ho na youtube!

* Vyhladajte dalSie “How to’s” (,Ako na ...“) videa
o papierovych lietadlach! Co dalie sa eSte mozete
naucit'?

24


https://youtu.be/AljTDb2cyhc
http://www.youtube.com/

’S;u,f 2:17T web

2b7 Co robit a ¢o nerobit na internete

Pravidla pouzivania internetu

« Chran svoju identitu — nikomu neprezradzaj svoje
pravé meno, adresu bydliska ani telefonne Cislo!

* Nikdy nezverejnuj nieCo, za €o by si sa mohol/mohla
neskor hanbit’ — internet na takéto veci nezabudal!

« Pamata;j si, Ze vSetko, Co Citas online méze byt chybné
— na internete moéze ktokolvek pisat’ Cokolvek.

« Ak sionline, vzdy bud’ zdvorily/a — rovnako tak ked' si
offline, v oboch pripadoch platia rovnaké pravidla.

Diskutujte o tychto pravidlach.

Mate uz nejaké skusenosti s dodrziavanim alebo
nedodrziavanim tychto pravidiel?

Je nie€o, ¢o by sme mali do zoznamu pridat™?

25



’;j—i,f 2:1T

web

*°

Ako vyhodnotit informéacie najdené na webe

1) Ako zistime, €i to, ¢o najdeme, je pravdivé?
» Ako vieme, Ci to, ¢o najdeme na webstrankach, je pravda?

« Ako vieme, Ci to, Co sa piSe v novinach a ¢asopisoch, je
pravda?

» Diskutujte o tychto otazkach so svojimi spoluziakmi!

2) Na hodnotenie webstranok mézeme pouzit’ tieto
Kritéria:

» Kto je za webstranku zodpovedny (pravne informacie, o nas,
dojem)?

» Kto vytvoril obsah stranky?

» Kedy bolo stranka naposledy aktualizovana?

» Ako hodnotia stranku ini pouzivatelia?

» Je na stranke napisané odkial zverejnené informacie
pochadzaju?

3) Zistite kto vytvoril...

www.google.com
www.wikipedia.org
theguardian.com
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2:1T Kancelaria

=y,

2c1 Priecinky a subory

Pocéitace potrebuju organizovat’ udaje

B

Zasuvka skrine ﬁ—/ji
~

Stiahnuté subory

Prie€inky a subory

Udaje st ukladané v suboroch. Subory st ukladané

v prieCinkoch.

PrieCinky m6zeme r6zne pomenovat podla toho, ake
subory su v nich ulozené, napr. ,hudba“ alebo ,obrazky”.

Na RaspberryPi vyzera domaci priedinok takto: [ /home/pi

Zistite akeé prieCinky a subory su ulozené v domacom

prieCinku.

Viete vytvorit novy priecCinok pre svoje subory?
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2:1T Kancelaria
el 1

2c2 Napis list

1) LibreOffice Writer — vyborny program na pisanie

dokumentov
TYLEL]
<7t Programming >
V LibreOffice Base
@ Internet > LibreOffice Calc
‘.il Games > LibreOffice Draw
Eof Accessories > LibreOffice Impress
;ﬁw Graphics > LibreOffice Math
&3 Help >
@, Preferences >
ﬁj? Run..
@ Shutdown

2) Co znamenaiju tieto symboly?

Liberation Serif v12 vaeaadaba g 4- -

Napiste niekolko pismen.
StlaCte ktorykolvek zo symbolov.
Co dany symbol robi s textom?

3) Napiste dokument!

MozZete pisat, o Com chcete. Len nezabudnite dokument

po dopisani ulozit.

Na uloZenie dokumentu staéi stlagit ikonku File a viozit

nazov stboru alebo méZete skisit stbor ulozit kliknutim na Ed -
a potom prikaz SAVE.

Poslite nam, ¢o ste napisali!
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2:1T Kancelaria
W

2c3 Nakreslite obrazok!

1) GNU Paint — vyborny program pre kreslenie:

Untitled (modified) - gpaint x
File Edit Image Effects Windows Help
LB EE &

- o - line width
1 W

* Na lavej strane su nastroje, ktoré mézete pouzit.
* Pre vyber farby kliknite na tabulku s farbami v dolnom
riadku.

2) Nakreslite obrazok!

Nezabudnite svoje obrazky ulozit (Subor — Ulozit)
a pomenovat ho.

Obrazok, ktory sa Vam paci najviac, nahrajte na portal.




2:1T Kancelaria
Wi 1
2c4 Kalulacka!

1) Kalkulacka pomaha s matematikou:

e D& = " OB Woenossnnecous 2 o) [[Ea 202

n

Be ke wfl-o<
NapsEN=ET

2) Vyrieste tieto matematické priklady:

12+7 = 5*4 = 7+ 7 =54
22-14 = 7*3 = 88-7= 66
5-17 = 12*5 = 41+? =77
144+7 = 8*8 = ?-28 =109
111-22 = 9*9 = 108 /12 =
1022+918= 6*8= 12* ?=72
512-513= 60*60= 3600/?= 60

3) VWytvorte harok s matematickymi prikladmi!

Ktory program pouzijete?
Urobte spolu niekofko matematickych harkov a nasledne
ich nahrajte na portal.




2:1T Zaciname so Scratch-om
Wi 1

2d1 Uvod do Scratch-u

1) Zapnite Scratch:

Zadajte do vyhladavania Scratch a @

2) Zmente jazyk:

Najdite & , @ a vyberte jazyk

3) Prvy program:

—
Scripts

Pokuste
zopakovat toto: m

move steps

potom: @ na -

Co sa stane???

Zmente pocet krokov.
Co sa stane?

31



2:17T

Zaciname so Scratch-om

2d2

Zmena kostymu

2) Vyskusajte:

' Ecripgs

F.-:hen clicked
razreat
move steps
- =
ﬁ:ﬁt SaCs

switch to costume costurmel

razreat
move steps

.

ﬁ:ﬁt iy secs

next costume

VyskuSajte ostatné kostymy a ukazte nam
zaslanim snimky obrazovky, Co ste vytvorili.

Zdroje obrazkov st uvedené v zozname obrazkov 2
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Zaciname so Scratch-om

2d3 Pohyb a otaganie

Zapnite :@ Scratch

Vyskusajte urobit tieto 3 programy:

E SIS E Scripts l

when clicked

say for S58CS
:J;t SeCs

think for sed
:E:reat

move steps
R

wait SBCs

point in direction [Eikd

wait SBCs
razreat
move steps

S
wait SBCs
point in direction Elkd

Obr. 65

when clicked

say for S58C5
::;t s5BCS

think for SE]
:Eaeat

move steps

-

wait SBCS

point in direction [Eikd

vrait SBCsS

I‘I;JE-EIt

move steps
S
wait SBCsS

point in direction Elkd

Obr. 66

Scripts

clicked

vrhen

say for B secs
::;t Secs

think for ) secs
:E:reat

nmove steps
=

vrait Secs

point in direction NS
::;t Secs

:E:reat

nmove steps

- -t

wait Secs

point in direction EXkd

Obr. 67

AKky je medzi nimi rozdiel?

Zdroje obrazkov st uvedené v zozname obrazkov 33
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2:1T Zaciname so Scratch-om

2d4 Pridavanie postav

Zapn ite - Scratch

-2 mm) 7
$-E =) ?
6 @ mmy 7

Co sa stane, ak stlagite tieto tlagidla?

Viete vysvetlit na Co sluzia tieto tlacidla?

Vytvorte si vlastné postavy a ich obrazky
nam poslite!

Zdroje obrazkov st uvedené v zozname obrazkov 34
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Zaciname so Scratch-om

*

Viytvorte si vlastny pribeh

Vytvorte si vlastny kratky program:

Zapnite %) scratch

* Nakreslite postavy

* Vymyslite pribeh (napriklad stretnutie

kamaratoyv,....)

« Naprogramuijte ho

 Ulozte ho

Po dokoncCeni natoCte kratky film (pomocou
mobilu), v ktorom ukazete vas spusteny program.

Nahrajte ho na portal!
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Zoznam zdrojov obrazkov - Ulohy

Obr. Vlastnik obr.* Zdroj Posl. pristup

c.

Fig. 1 Raspberry Pi https://www.raspberrypi.org/learning/hardware- 2018/4/25
Foundation CC By- | guide/components/noobs-card/
SA

Fig. 2 Raspberry Pi https://www.raspberrypi.org/learning/hardware- 2018/4/25
Foundation CC By- | guide/components/power-supply/
SA

Fig. 3 Raspberry Pi https://www.raspberrypi.org/learning/hardware- 2018/4/25
Foundation CC By- | guide/components/monitor/
SA

Fig. 4 Raspberry Pi https://www.raspberrypi.org/learning/images/components/hdmi- 2018/4/25
Foundation CC By- | cable.png
SA

Fig. 5 Raspberry Pi https://www.raspberrypi.org/learning/images/components/raspbe | 2018/4/25
Foundation CC By- | rry-pi.png
SA

Fig. 6 Raspberry Pi https://www.raspberrypi.org/learning/images/components/keyboa | 2018/4/25
Foundation CC By- | rd.png
SA

Fig. 7 Raspberry Pi https://www.raspberrypi.org/learning/images/components/mouse. | 2018/4/25
Foundation CCBy- | png
SA

Fig. 8 Raspberry Pi https://www.raspberrypi.org/learning/hardware- 2018/4/25
Foundation CC By- | guide/components/keyboard/
SA

Fig.9 Raspberry Pi https://www.raspberrypi.org/learning/images/components/power- | 2018/4/25
Foundation CC By- | supply.png
SA

Fig. 10 | Raspberry Pi https://www.raspberrypi.org/learning/images/components/mouse. | 2018/4/25
Foundation CC By- | png
SA

Fig. 11 | Raspberry Pi https://www.raspberrypi.org/learning/images/components/monito | 2018/4/25
Foundation CC By- | r.png
SA

Fig. 12 | Raspberry Pi https://www.raspberrypi.org/learning/images/components/hdmi- 2018/4/25
Foundation CC By- | cable.png
SA

Fig. 13 | André Karwath CC | https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/2/27/USB_Male | 2018/4/25
BY_SA _Plug_Type_A.jpg

Fig. 14 | André Karwath CC | https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/2/27/USB_Male | 2018/4/25
BY_SA _Plug_Type_A.jpg

Fig. 15 | Mexxin Public https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/8/89/Mi | 2018/4/25
Domain cro_USB.jpg/716px-Micro_USB.jpg

Fig. 16 | GNOME Desktop https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/e/ec/Gn | 2018/4/25
icons GNU GPL2 ome-network-idle.svg/48px-Gnome-network-idle.svg.png

Fig. 17 | Sarfraz Shoukat — Icons made by https://www.flaticon.com/authors/sarfraz-shoukat 2018/4/25
CCBY from https://www.flaticon.com

Fig. 18 | Sarfraz Shoukat — Icons made by https://www.flaticon.com/authors/sarfraz-shoukat 2018/4/25
CCBY from https://www.flaticon.com

Fig. 19 | GNOME Desktop https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/5/5e/Gn | 2018/4/25

icons GNU GPL2

ome-web-browser.svg/48px-Gnome-web-browser.svg.png
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Fig. 20 | Sarfraz Shoukat— | Icons made by https://www.flaticon.com/authors/sarfraz-shoukat 2018/4/25
CCBY from https://www.flaticon.com

Fig. 21 | Head in the Clouds | Cropped Desktop Screenshot from Raspian PI ---
- Consortium

Fig. 22 | Sarfraz Shoukat — Icons made by https://www.flaticon.com/authors/sarfraz-shoukat 2018/4/25
CCBY from https://www.flaticon.com

Fig. 23 | GNOME Desktop https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/4/41/Gn | 2018/4/25
icons GNU GPL2 ome-system-log-out.svg/48px-Gnome-system-log-out.svg.png

Fig. 24 | Sarfraz Shoukat — Icons made by https://www.flaticon.com/authors/sarfraz-shoukat 2018/4/25
CCBY from https://www.flaticon.com

Fig. 25 | Head in the Clouds | Desktop Screenshot from Raspian Pl -
- Consortium

Fig. 26 | GNOME Desktop https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/5/5e/Gn | 2018/4/25
icons GNU GPL2 ome-web-browser.svg/48px-Gnome-web-browser.svg.png

Fig. 27 | Sarfraz Shoukat — Icons made by https://www.flaticon.com/authors/sarfraz-shoukat 2018/4/25
CCBY from https://www.flaticon.com

Fig. 28 | Sarfraz Shoukat — Icons made by https://www.flaticon.com/authors/sarfraz-shoukat 2018/4/25
CCBY from https://www.flaticon.com

Fig. 29 | GNOME Desktop https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/5/5e/Gn | 2018/4/25
icons GNU GPL2 ome-web-browser.svg/48px-Gnome-web-browser.svg.png

Fig. 30 | Sarfraz Shoukat — Icons made by https://www.flaticon.com/authors/sarfraz-shoukat 2018/4/25
CCBY from https://www.flaticon.com

Fig. 31 | Head in the Clouds | Cropped Browser Image ---
- Consortium

Fig. 32 | Sarfraz Shoukat — Icons made by https://www.flaticon.com/authors/sarfraz-shoukat 2018/4/25
CCBY from https://www.flaticon.com

Fig. 33 | GNOME Desktop https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/5/5e/Gn | 2018/4/25
icons GNU GPL2 ome-web-browser.svg/48px-Gnome-web-browser.svg.png

Fig. 34 | Sarfraz Shoukat — Icons made by https://www.flaticon.com/authors/sarfraz-shoukat 2018/4/25
CCBY from https://www.flaticon.com

Fig. 35 | Sarfraz Shoukat — Icons made by https://www.flaticon.com/authors/sarfraz-shoukat 2018/4/25
CCBY from https://www.flaticon.com

Fig. 36 | NOME Desktop https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/5/5e/Gn | 2018/4/25
icons GNU GPL2 ome-web-browser.svg/48px-Gnome-web-browser.svg.png

Fig. 37 | Sarfraz Shoukat — Icons made by https://www.flaticon.com/authors/sarfraz-shoukat 2018/4/25
CCBY from https://www.flaticon.com

Fig. 38 | Google Screenshot of google Maps — Full Screen 2018/4/25

Fig. 39 | Google Screenshot of google Search — Full Screen 2018/4/25

Fig. 40 | Wikipedia Screenshot of www.wikipedia.org — Full Screen 2018/4/25
Foundation CC BY-
SA

Fig. 41 | CCO https://pixabay.com/en/furniture-drawers-wardrobe-cupboard- 2018/4/25

148796/

Fig. 42 | Head in the Clouds | Cropped Screenshot —Raspian File Browser -
- Consortium

Fig. 43 | GNOME Desktop https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/5/55/Gn | 2018/4/25
icons GNU GPL2 ome-system-file-manager.svg/48px-Gnome-system-file-

manager.svg.png

Fig. 44 | Head in the Clouds | Cropped Screenshot — Raspian File Browser -
- Consortium

Fig. 45 | Head in the Clouds | Desktop Screenshot -
- Consortium

Fig. 46 | Head in the Clouds | Cropped Screenshot of LibreOffice Writer -
- Consortium

Fig. 47 | Head in the Clouds | Cropped Screenshot of LibreOffice Writer ---
- Consortium

Fig. 48 | GNOME Desktop https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/f/fe/Gn 2018/4/25
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http://www.wikipedia.org/

icons GNU GPL2

ome-applications-graphics.svg/48px-Gnome-applications-
graphics.svg.png

Fig. 49 | Head in the Clouds | Screenshot of gpaint ---
- Consortium

Fig. 50 | Head in the Clouds | Desktop Screenshot ---
- Consortium

Fig. 51 | Sarfraz Shoukat — Icons made by https://www.flaticon.com/authors/sarfraz-shoukat 2018/4/25
CCBY from https://www.flaticon.com

Fig. 52 Lifelong Software — cropped Screenshot -

Kindergarten
Group, MIT Media
Lab

Fig. 53 | Sarfraz Shoukat — Icons made by https://www.flaticon.com/authors/sarfraz-shoukat 2018/4/25
CCBY from https://www.flaticon.com

Fig. 54 | Lifelong Software - Screenshot ---
Kindergarten
Group, MIT Media
Lab

Fig. 55 | Sarfraz Shoukat — Icons made by https://www.flaticon.com/authors/sarfraz-shoukat 2018/4/25
CCBY from https://www.flaticon.com

Fig. 56 | Lifelong Software — cropped Screenshot ---
Kindergarten
Group, MIT Media
Lab

Fig. 57 | Lifelong Software — cropped Screenshot -
Kindergarten
Group, MIT Media
Lab

Fig. 58 | Sarfraz Shoukat — Icons made by https://www.flaticon.com/authors/sarfraz-shoukat 2018/4/25
CCBY from https://www.flaticon.com

Fig. 59 | Sarfraz Shoukat — Icons made by https://www.flaticon.com/authors/sarfraz-shoukat 2018/4/25
CCBY from https://www.flaticon.com

Fig. 60 | Lifelong Software — cropped Screenshot ---
Kindergarten
Group, MIT Media
Lab

Fig. 61 | Sarfraz Shoukat — Icons made by https://www.flaticon.com/authors/sarfraz-shoukat 2018/4/25
CCBY from https://www.flaticon.com

Fig. 62 | Lifelong Software — cropped Screenshot ---
Kindergarten
Group, MIT Media
Lab

Fig. 63 | Lifelong Software — cropped Screenshot ---
Kindergarten
Group, MIT Media
Lab

Fig. 64 | Lifelong Software — cropped Screenshot -
Kindergarten
Group, MIT Media
Lab

Fig. 65 | Lifelong Software — cropped Screenshot ---
Kindergarten
Group, MIT Media
Lab

Fig. 66 | Lifelong Software — cropped Screenshot -

Kindergarten
Group, MIT Media
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Lab

Fig. 67 | Lifelong Software — cropped Screenshot ---
Kindergarten
Group, MIT Media
Lab

Fig. 68 | Sarfraz Shoukat — Icons made by https://www.flaticon.com/authors/sarfraz-shoukat 2018/4/25
CCBY from https://www.flaticon.com

Fig. 69 | Lifelong Software — cropped Screenshot -
Kindergarten
Group, MIT Media
Lab

Fig. 70 | Sarfraz Shoukat — Icons made by https://www.flaticon.com/authors/sarfraz-shoukat 2018/4/25
CCBY from https://www.flaticon.com

Fig. 71 | Lifelong Software — cropped Screenshot ---
Kindergarten
Group, MIT Media
Lab

Fig. 72 | Sarfraz Shoukat — Icons made by https://www.flaticon.com/authors/sarfraz-shoukat 2018/4/25
CCBY from https://www.flaticon.com

Fig. 73 | Lifelong Software — cropped Screenshot -
Kindergarten
Group, MIT Media
Lab

Fig. 74
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Zoznam zdrojov obrazkov - Prirucka

Obr. Vlastnik obr.* Zdroj Posl. pristup
c.
Fig. 1 Raspberry Pi https://www.raspberrypi.org/learning/images/components/raspbe | 2018/04/25
Foundation CC By- | rry-pi.png
SA
Fig. 2 Head in the Clouds | Desktop Screenshot -
- Consortium
Fig. 3 Head in the Clouds | Tasksheet - -
- Consortium
Fig. 4 Lifelong Software - Scratch Screenshot ---
Kindergarten
Group, MIT Media
Lab
Fig. 5 Lifelong Software — cropped Screenshot -

Kindergarten
Group, MIT Media
Lab
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